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RESUMO

A presente pesquisa tem como tema principal o estudo das praticas de ensino e
as midias digitais na educacao infantil. A partir de uma pesquisa qualitativa,
buscou-se analisar e descrever o entendimento de professores de como a
utilizacdo das midias digitais pode contribuir para novas aprendizagens na
infancia. Com isso, procurou-se identificar possiveis contribuicbes das midias
digitais para a educacdo e para o0 desenvolvimento local. O processo
metodoldgico situou-se em trés momentos distintos. O primeiro visa a revisao
tedrica e documental acerca da constituicdo do segmento da educacéo Infantil no
pais bem como o curriculo proposto para a infancia, permeados pela introducao
de tecnologias digitais nos processos pedagogicos. Ja no segundo, séo relatados
os dados da pesquisa, provenientes de uma investigacdo que contou com
observacéo das atividades pedagdgicos in loco e entrevistas estruturadas com as
educadoras em duas Unidades Municipais de Educacgdo Infanti em Belo
Horizonte/MG. Descobriu-se que os professores necessitam de uma formacao
adequada para utilizar as midias como aliadas nas propostas de educacdo
contemporanea e que as tecnologias digitais, se usadas de forma que visem a
conquista de autonomia e visibilidade das aprendizagens da crianca, podem ainda
ser instrumentos transformadores da realidade local. Assim, é apresentado um
produto técnico digital, acompanhado de um instrumental de referéncia. Trata-se
de uma cartilha que propde a metodologia participativa como foco da formacao
em linguagem digital.

Palavras-chave: Educacédo Infantil, Midias Digitais, Forma¢do de Professores,
Desenvolvimento Local.

ABSTRACT

This research has as a main theme the study of the teaching practices and the
digital media in childrends education. Fr
analyzing and descripting the understanding of teachers on how the usage of

digital medias can contribute to new learnings in childhood. Hence, the aim was
identifying possible contributions of digital medias to education and to local
development. Methodologic process took place in three different times. The first

one is designed to a theoretical and documental review on constitution of the
segmentofc hi | dr ends education in the country,
childhood, permeated by the introdution of digital thecnologies in the pedagogic
processes. In the second, the data of the research are related. These data came

from an investigation that used observation of pedagogic activities in loco and

i nterviews structured wi t h educators i n
Education in Belo Horizonte/MG. It was found that those teachers need an

adequate formation to utilize medias as allies in contemporaneous education

proposal, and that digital technologies, if used aiming to conquer autonomy and
visibility of childrends | earning, can st
In such a manner, a technical digital product is presented, accompanied by
reference instruments. It is a primer that proposes a participate methodology as a

focus of formation in digital language.

Keywor ds: Chil drenoés Educati on, ,Dioaali t a |
Development.
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INTRODUCAO

Vivemos em uma sociedade denominada sociedade da informacéo,
caracterizada por sua complexidade e ampla utilizacdo das tecnologias digitais.
Os impactos da utilizacdo dessas novas tecnologias vém adquirindo cada vez
mais relevancia no cendrio educacional, e neste contexto, a escola de Educacao
Infantil se vé diante de diferentes desafios.

Considerada como o local onde s&o trabalhados, analisados e discutidos
fendmenos sociais, concepc¢des de vida social e socializacdo, a escola de
i nf ©nci a, al Pmaddesentanad@po da vida escol
se um segmento que gera inovacdo social, buscando nas midias digitais uma
nova linguagem, que ofereca subsidio tedrico para assegurar e qualificar o
trabalho educativo com as criancas pequenas.

Dessa forma, buscou-se promover uma discussdo de como as Unidades
Municipais de Educacéo Infantil - UMEIs estdo utilizando as midias digitais no
didlogo com a construcdo dos saberes na infancia. Como os professores de E.I.
estdo incorporando a linguagem digital no cotidiano das escolas? Quais praticas
pedagdgicas estdo sendo geradas utilizando os recursos das tecnologias
digitais? Estes sdo alguns questionamentos que moveram esta pesquisa.

No municipio de Belo Horizonte, as UMEIs estdo revendo suas praticas
pedagdgicas e incorporando a sua proposta curricular uma nova linguagem: a
Linguagem Digital. Eu, enquanto professora e pesquisadora e outras professoras
da Educacao Infantil levantamos o seguinte questionamento: O que significa a
insercado dessa nova linguagem no cotidiano da escola infantil’? Como e o qué
iremos fazer?

Sou professora da Educacéo Infantil e trabalho com formagéo docente nas
UMEIs de Belo Horizonte. Além de ser professora de criangas, também sou
professora de professores de criangcas. Uma das motivagbes que me levam a
pesquisar e analisar 0s processos de ensino-aprendizagem a partir das
experiéncias digitais na infancia é a percepcao de que, somente a utilizacdo das
ferramentas tecnolégicas na escola ndo garantem situacdes inovadoras de

aprendizagem. A utilizacdo das midias digitais pode ser insuficiente, mecéanica e
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incapaz de englobar toda a especificidade dos processos de ensino-
aprendizagem presentes na escola de infancia.

O problema que norteou a pesquisa foi que aprendizagens sdo geradas
com o uso das midias digitais nas praticas educativas na Educacao Infantil, nas
UMEIs em Belo Horizonte.

O objetivo da pesquisa é analisar como professores das UMEIs estédo
utilizando as midias digitais nas praticas educativas em escolas publicas de Belo
Horizonte e que tipo de aprendizagens estd sendo gerado, tendo em vista o
desenvolvimento de contribuicdo técnica na area de educagdo com caracteristicas
de inovagéao social potencializadora do desenvolvimento local.

Esta dissertacao divide-se em trés artigos elaborados a partir da pesquisa
realizada dentro do programa.

No primeiro artigo, s&o discutidas, pelo aspecto tedrico, reformas
curriculares e legislacbes vigentes, a partir da regulamentacdo da Educacédo
Infantil, seguindo-se uma breve discussdo sobre a utilizacdo das midias digitais
nas praticas educativas.

O segundo artigo tem como objetivo compreender como 0s professores
das Unidades Municipais de Educacao Infantil (UMEIs) estdo incorporando a
linguagem digital nas praticas educativas em Belo Horizonte/MG. Ele contém 13
entrevistas com professores que atuam na Educacao Infantil, nas UMEIs de Belo
Horizonte/MG.

O terceiro artigo discorre sobre uma proposta de intervengédo que trata de
uma formacéo continuada em midia digital para professores da Educacéao Infantil.
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1 EDUCACAO INFANTIL, MIDIAS DIGITAIS E PRATICAS EDUCATIVAS:
CAMINHOS CRUZADOS

RESUMO

O presente artigo descreve a primeira parte da dissertagdo de mestrado intitulada
AEduca- «o I nfantil, m2 d i avas: udhi othar tsabresos

desafi os contempor ©neos na e sehgetvdapreserdar i

as reformas curriculares e legislacdes vigentes a partir da regulamentacdo da
Educacéo Infantil. Inicia-se, também, uma breve discussao sobre a utilizagdo das
midias digitais nas praticas educativas. Para tanto, utilizou-se a pesquisa
bibliografica e documental, a partir do levantamento de textos académicos e
analise de leis e documentos sobre as politicas publicas voltadas para a
Educacéo Infantil no Brasil, especificamente no municipio de Belo Horizonte. As
principais conclusdes apontam possiveis caminhos para a reflexdo dos temas que
abordam a educacéao infantil, as préaticas educativas e as midias digitais.O desafio
€ compreender as necessidades educativas das criancas e de cada contexto,
oferecer modelos de formacdo docente que dialoguem com essa diversidade e
utilizar-se das midias como instrumento mediador de novas aprendizagens na
escola. Acredita-se que, dessa maneira, iniciam-se rupturas, reflexdes, novas
praticas educativas e, enfim, o didlogo com a linguagem digital.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Curriculo. Linguagem Digital. Midias Digitais.
Desenvolvimento Local.

ABSTRACT

This article describes the first part of the dissertation entitled "Early Years
Education, digital media and educational practices: Contemporary challenges in
early years educationo, which aims to
legislations from the regulations of Early Childhood education. A brief discussion
on the use of digital media in the early years educational practices is presented.
Therefore, we used the bibliographical and documental research. Academic texts
were taken in consideration as well as documents and law analysis on the public
policies for Early Childhood Education in Brazil, specifically in the city of Belo
Horizonte. The main conclusions indicate possible reflections on themes that
address early childhood education, educational practices and digital media. The
challenge is to understand the educational needs of children and each context, to
provide teacher training models that communicate with this kind of diversity and
use the media as a mediator instrument of innovative learning practices in the
school. It is considered to be the beginning of the reflections followed by new
educational practices and, finally, a real dialogue with digital language.

Keywords: Early Years Education. Curriculum. Digital language. Digital Media.
Local development.
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1.1 Introducéo

A Educacéo Infantil tem ampliado substancialmente sua presenca no bojo
das preocupacdes educacionais no pais. Tal preocupacao reflete-se nas politicas
publicas e nos projetos de ampliacdo de sua abrangéncia, com a construcdo de
unidades e capacitacdo dos seus professores. Alheia as angustias dos adultos
sobre elas, as criancas, paralelamente, cada vez mais, sdo apresentadas ao
mundo por meio dos novos aparatos digitais, parecendo ja terem habilidades
inatas para tal. Mas onde essas duas dimensdes, a da educacdao infantil formal e
as novas midias digitais, podem se encontrar? Essa questdo e suas
consequéncias séo os objetivos da investigacédo a que esse artigo se propde.

A responsabilidade dos municipios com a Educacéo Infantil esta prevista
pela Constituicdo Federal de 1988, a LDBEN, como primeira etapa da Educacao
Bésica. Pretende-se tracar um percurso histérico na constituicdo das Politicas
Publicas de Educacdo Infantil no municipio de Belo Horizonte, por ser esta a
cidade onde a pesquisadora reside, estuda e trabalha e, também, pelo desejo de
contribuir com as Unidades Municipais de Educacéo Infantil (UMEIS), creches e
outras instituicdes de E.l., na reflexdo e didlogo sobre a tematica exposta.

Pretende-se, também, fazer um breve percursso histérico da Educacédo
Infantil no Brasil, passando pelas leis, decretos e emendas que influenciaram e
ainda influenciam esta etapa da educacdo béasica, bem como as regras que
regem o seu funcionamento nos dias atuais. J4 em relacéo as midias digitais, aqui
se pretende apresentar um panorama conceitual e suas possiveis associacdes
com as praticas pedagdgicas desenvolvidas pelas UMElIs.

Para tanto, utilizou-se a pesquisa bibliografica e documental. A pesquisa
bibliografica trabalhou com os seguintes temas: historico da educacado Infantil,
regulamentacdo da educacao infantil e curriculo, em nivel nacional e em Belo
Horizonte/MG, midias digitais e praticas educativas.

A pesquisa documental buscou complementar a pesquisa bibliogréfica, a
partir do levantamento e analise de leis e documentos voltados para a Educacéo
Infantil, especificamente no municipio de Belo Horizonte/MG. Para tanto foram
observados os seguintes documentos: Lei das Diretrizes e Bases da Educacao

Nacional, Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Infantii (DCNEI),



18

Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil (RCNEI) e as Proposi¢des
Curriculares da Educacéo Infantil (PCEI) de Belo Horizonte/MG.

Objetiva-se com esse estudo apresentar as principais reformas curriculares
e legislacdes vigentes a partir da regulamentacdo da Educacdo Infantil nas
Unidades Municipais de Educacgédo Infantil (UMEIS) de Belo Horizonte/MG. Esse
estudo se complementa com a andlise das midias digitais na Educac¢éo Infantil em
busca de colaborar com a reflexdo de um tema presente nas discussbes que
envolvem as Linguagens digitais nas escolas de E.I. do Municipio. Para isso, Brito
(2001), Carbonell (2002), Carlsson e Von Feilitzen (2002), Melo e Tosta (2008) e
Levy (2010) trazem referéncias que contribuem com essa reflexdo no ambito da
apropriacdo escolar das novas tecnologias, entre elas, as midias digitais.

Para tanto, foi realizada uma breve caracterizacdo da Educacao Infantil no
municipio de Belo Horizonte/MG, a partir das normas que a regem e sobre a
proposta curricular implantada.

Na sequéncia, discutiu-se o curriculo indicado pelas Proposicoes
Curriculares da Educacao Infantil de Belo Horizonte/MG e suas linguagens, tendo
como foco a linguagem digital, onde se apontaram as possiveis relacbes com as
praticas pedagodgicas utilizadas nas UMEIs de Belo Horizonte/MG. Nessa
discusséo, colaboram Freire (1997), Vigotski (2002) e Gadotti (2007).

Por dltimo, foram tecidas as consideracfes finais, a partir dos objetivos

propostos, limitagdes do estudo e indicacdes para futuras pesquisas.
1.2 Breve histérico da Educacao Infantil

Em meados de 1870, de acordo com oMarcilio (2011), chega ao Brasil a
ideia de Jardim de Infancia, desenvolvida pelo médico Friedrich Froebel?, e os
estados do Rio de Janeiro e Sdo Paulo se adaptam a essa pedagogia difundida
pelo médico aleméo criando espacgos escolares especificos para as criangas. Por
volta de 1925, ja existiam quase 50 creches e jardins de infancia pelo Brasil, a
maioria delas vinculadas aos 6rgéos de Assisténcia Social, tendo o Estado como
mantenedor, embora profissionais da area pedagdgica orientassem seu
funcionamento.

Nesse momento histérico, a sociedade e a educacgédo contém dois aspectos

’Nascido em Turingia em 1782 e falecido em 1852; sua principal contribuicdo foi a atencao a
crianga ainda antes do ensino elementar.



19

fundamentais nas praticas e nas reflexdes pedagdgicas da modernidade: a
presenca do trabalho como premissa na escola técnico-profissional e as
descobertas da psicologia infantil e suas exigéncias ativas. Conforme afirma
Manacorda (2010):

O trabalho entra, de fato, no campo da educacgéo por dois caminhos,
que, ora se entrelacam, ora se chocam: o primeiro caminho é o de
desenvolvimento objetivo das capacidades produtivas sociais, 0 segundo

® a moderna fidescoberta da crian-abo.
exigente: precisa de homens capazes de produzir fide

O
aco

m8&qui naso, precisa de especializa-»es

exalta o tamanho da responsabilidade da crianca, da necessidade de
aderir & evolucéo de sua psique, solicitando a educagéo sensoério-motora
e intelectual através de formas adequadas, do jogo, da livre atividade, do
desenvolvimento afetivo, da socializagdo. Portanto, a introducéo técnico-
profissional produzida pelas industrias e estados e a educac¢éo ativa das
escolas novas, de um lado, ddo-se as costas, mas, do outro lado, ambas
se baseiam no mesmo elemento formativo, o trabalho, e visam o mesmo
objetivo, formativo, o homem capaz de produzir ativamente.
(MANACORDA, 2010, p. 367).

Tais premissas nada mudaram em relacdo a educacdo infantil naquela
ocasiao, porque fa preocupacao da elite ainda era com a formagéo de um novo
cidadao que deveria ser moldado desde a infancia e constituido pelo trabalho e

pela educa-«0 para o trabal hoo (ROCHA,

Passada a Segunda Guerra Mundial, a educacdo conquista o apoio da
UNESCO, que assume a sua defesa como um direito e dever do cidadao, com a
Carta Magna da ONU e a Declaracao Universal dos Direitos Humanos.

Lucas (2005) considera que, nos anos 1980 no Brasil, houve uma forte
discussdo sobre a Educacdo Infantil e as novas diretrizes, e implicaram numa
retomada, de como, até entdo, esse segmento era organizado na educacao
basica e qual cenario se descortina na constituicdo desse segmento educativo no
Brasil.

Segundo Moraes (2003), de acordo com as Diretrizes Curriculares
Nacionais da Educacéo Infantii (DCNEI) (BRASIL, 2009), a construcdo da
identidade das creches e pré-escolas a partir do século XIX em nosso pais insere-
se no contexto da histéria das politicas de atendimento a infancia, marcado por
diversas manifestacdes em relacdo a classe social das criancas, caracterizando
modelos institucionais diferenciados de atendimento a elas.

Conforme o referido autor, essa vinculacéo institucional diferenciada refletia

20
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uma fragmentacdo nas concepcdes sobre educacdo das criancas em espagos
coletivos, compreendendo o cuidar como atividade meramente ligada ao corpo e
destinada as criangcas mais pobres, nas creches e o educar como experiéncia de
promocao intelectual, nos Jardins de Infancia e Pré-Escolas reservada aos grupos
socialmente privilegiados.

Ainda de acordo com as DCNEI (2010), essa diferenciacdo gerou um
processo de pré-conceito entre as creches e pré-escolas, marcando socialmente
instituicbes diferentes para classes diferentes. Para além dessa desigualdade,
predominou ainda, por muito tempo, uma politica caracterizada pela auséncia de
investimento e pela ndo profissionalizacdo da éarea. Faz-se importante o
entendimento desse processo de constituicdo de creches e pré-escolas para que
se compreenda a funcdo social destinada a cada uma dessas formas de
atendimento & infancia, ressaltando que nenhuma delas ainda estava pautada nos
direitos das criancas.

Em sintonia com movimentos nacionais e internacionais, conforme Rocha
(2010), um novo paradigma do atendimento a infancia iniciado em 1959, com a
Declaracdo Universal dos Direitos da Crianca e do Adolescente, foi instituido no
pais pelo artigo 227 da Constituicdo Federal de 1988 e pelo Estatuto da Crianca e
do Adolescente (Lei n° 8.069/90). Tornou-se referéncia nos movimentos sociais
em luta por creche e orientou a mudanca do entendimento de creche e pré-escola
de um favor aos menos favorecidos socialmente, para a compreensdo desses
espacos como um direito de todas as criancas a educacédo, independentemente
de seu grupo social.

O processo gue resultou nessa conquista, de acordo com Dalberio (2009)
teve significativa participacdo dos movimentos comunitarios, dos movimentos de
mulheres, dos movimentos de trabalhadores, dos movimentos de
redemocratizacdo do Pais, além, evidentemente, das Iutas dos proprios
profissionais da educacgao

Segundo Rocha (2010), desde entdo, o campo da Educacao Infantil vive
um intenso processo de revisdo de concepcgdes sobre educacdo de criangcas em
espacos coletivos, de construcdo e fortalecimento de praticas educativas
mediadoras de aprendizagens e do desenvolvimento das criancas pequenas. Ha
uma busca permanente de superacdo das concepcdes assistencialistas,

compensatorias e preparatérias na educacao na infancia



21

Embora atualmente essa busca ainda se encontra em processo de

consolidacéo, segundo Marcilio (2011), foi a partir da Lei das Diretrizes e Bases

da Educa- «o Naci onal (LDBEN) 9.394/ 96, C

compreender o atendimento as criancas na faixa etaria dos zero aos trés anos de
idadeeoter mo ®prc®l| ad para espe casfriargasma faxa
etaria de quatro a seis anos. Sendo assim, a partir da LDBEN, os termos creche e
pré-escola se referem as faixas etarias de atendimento as criancas e ndo mais as
instituicbes mais ou menos desfavorecidas econdmica e socialmente.

Para superar a concepcdo discriminatéria acerca da identidade dessas
instituicbes, aos poucos foi-se rompendo e alterando o imaginario social,
possibilitando avancos pedagogicos. Para tanto, 0 mesmo autor afirma ainda que
ofereceram-se estruturas fisicas adequadas, formacéo e capacitacdo docente, a
fim de construir um novo pensamento, que inclui a compreensao dessas
instituicBes, sejam elas publicas ou privadas, comunitérias, filantrépicas e/ou
confessionais, como locais de atendimento a infancia com qualidade, respeitando
os direitos das criancas e favorecendo seu pleno desenvolvimento.

Nesse sentido, compreende-se que tudo isso ainda é insuficiente mas,
mesmo a passos lentos, a E.l. tem tragcado seus caminhos em direcdo a uma
concepcao mais critica de sua existéncia na sociedade. A constituicdo desse
segmento educativo deve implicar a adocdo de novas formas de organizacao
escolar, viabilidade de projetos especificos para a infancia e propostas de
formacdo de professores. Mas somente isso ndo basta. Deve-se iniciar um
processo de compreensdo sobre o espaco da E.l. como direito legitimo das
criancas e, dessa maneira, garantir seu lugar no cenério das politicas publicas

educacionais.

1.3 As politicas publicas parainfancia em Belo Horizonte

De acordo com a Proposta Curricular da Educacédo Infantii de Belo
Horizonte (PCEI), a ampliacdo das creches comunitarias, filantropicas e/ou
confessionais no municipio de Belo Horizonte aconteceu por volta do final da
década de 1970 nos arredores da capital, em sua regido metropolitana. Porém,
paralelo ao surgimento dessas instituicdes, observou-se também aumento na

situacao de pobreza da populagéo.

at enc
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AO car8ter assistencial e a emerg°nci a
significava ter creches que funcionavam em condi¢des inadequadas, em

locais improvisados, sem materialidade ou profissional habilitado.

Entretanto, essa era a Unica forma de atendimento as familias que
necessitavam garantir insercdo no mercado de trabalho, visando seu
sustentoo( PCEI, p.25, 2014)

De acordo com as PCEIl de Belo Horizonte (2014), surgiram varios
movimentos sociais em Belo Horizonte, entre eles, o Movimento de Luta Pro6-
Creches (MLPC). Institucionalizado legalmente em 1986, o movimento tinha como
objetivo lutar pelos direitos das criancas, bandeira esta que defende até os dias
atuais. Atualmente, o MLPC é quem representa junto a prefeitura de BH as
creches que atendem as criancas do municipio de zero a cinco anos.

A legislagéo nacional, nas dltimas décadas, tem contemplado a Educacéo
Infantil, a partir da promulgacao da Constituicdo Federal de 1988 (Art. 208, inciso
IV), na importante aprovacédo da Lei das Diretrizes e Bases da Educacdo Nacional
(Lei n° 9.394/96), no PNE e no Referencial Curricular Nacional de Educacéo
Infantil (BRASIL, 1998).

Nestes documentos, a E.I. vem sendo considerada um dos instrumentos
necessarios para dar inicio a uma educacdo de qualidade e aos processos de
ensino e aprendizagem das criancas pequenas. Nado podemos negar que houve
avancos na area da educacdo da infancia, com a elaboracdo do Referencial
Curricular Nacional da Educacéo Infantil (RCNEI), em 1998, pois, até entdo, ndo
existia nenhum tipo de orientacdo sobre E.Il. em ambito federal, mas, nas palavras
do Carvalho(2003), podemos perceber uma critica em relacdo aos Referenciais

para a Educacao Infantil, onde:

Embora tenham (RCNEI) sidos concebidos como avancos na area
especifica, por produzir textos que poderiam ser utilizados como
suporte para o dialogo (...) os Referenciais Curriculares se apresentam
de uma forma conturbada, como um manual que deve ser seguido a
risca, desconsiderando-se totalmente a riqueza oriunda de experiéncia,
da autoridade da cultura original (CARVALHO, 2003, p.79).

A critica mais forte ao RCNEI, de acordo com Cerizara (2000), se deu ao
fato do documento nao ter tido a participacdo desejada dos atores sociais em sua
elaboracdo, este foi, sem dulvida, um avango importante Nnos processos
constituintes da E.l. no Pais. Dessa maneira, as criangas passaram a ter o

reconhecimento de uma escola apropriada para elas, como local de
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aprendizagens planejadas, com um curriculo préprio e com profissionais
preparados para executar as praticas educativas para a infancia.

Lucas (2005) ainda afirma que, se antes Ihes era ofertado qualquer espaco
com um adulto cuidador para ficarem enquanto seus pais trabalhavam, hoje os
pequenos comecaram a ter sua individualidade e seus direitos respeitados. O
espaco dedicado a elas ndo s6 deve garantir seu cuidar, bem como o educar. A
assisténcia a saude e educacdo passaram a ser compreendidas como direitos
sociais de todas as criancas.

Ainda de acordo com a LDBEN, € responsabilidade da Unido estabelecer,
em colaboracdo com Estados e Municipios, as proposicdes e diretrizes
curriculares que norteardo o trabalho pedagoégico. Entretanto, sdo os municipios
gue devem garantir o atendimento. Dessa forma, de acordo com a LDBEN no Art.

Il do titulo é determinado que:

Os municipios incumbir-se-do de V- oferecer a educacao infantil em
creches e pré-escolas e, com prioridade, o ensino fundamental, permitida
a atuagdo em outros niveis de ensino somente quando estiverem
atendidas plenamente as necessidades de sua &rea de competéncia e
com recursos acima dos percentuais minimos vinculados pela
Constituicdo Federal a manutencdo e desenvolvimento do ensino
(BRASIL,1996).

A implementacdo das politicas publicas propostas para as Unidades
Municipais de Educacéao Infantil (UMEIs) em Belo Horizonte visa garantir o direito
de acesso de todas as criancas a Educacédo Infantil, conforme as metas previstas
no Plano Nacional de Educacgéo (PNE 2014-2024):

Meta 1 - Universalizar, até 2016, o atendimento escolar da populacdo de
4 e 5 anos, e ampliar, até 2020, a oferta de educacéo infantil de forma a
atender a 50% da populacdo de até 3 anos.

Meta 4 - Universalizar, para a populacdo de 4 a 17 anos, o atendimento
escolar aos estudantes com deficiéncia, transtornos globais do
desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacdo na rede regular de
ensino (BRASIL, 2014).

De acordo com Silva (2002), o Sistema Municipal de Ensino em Belo
Horizonte foi instituido em 1998 e os membros do Conselho Municipal de
Educacéo tiveram a tarefa de elaborar, em consonancia com as orientacfes de
universalizagdo da Educacéo Infantil, a resolugdo que orientou o processo de

autorizacdo e funcionamento das instituicbes de Educacéo Infantii em Belo
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Horizonte - Resolugdo n° 001/2000. A resolugcdo entrou em vigor em 7 de
novembro de 2000.

Essa resolucao sofreu alteracoes relativas a adequacao dos espacos, das
instalacbes e dos equipamentos, definiu o processo de autorizacdo de
funcionamento, credenciamento, supervisao e responsabilidades das instituicoes
de ensino e, principalmente, o direito a educacao e o dever de educar, conforme o

disposto em seu artigo primeiro:

Art. 1° - A Educacgdo Infantil, primeira etapa da Educagdo Basica,
constitui direito da crianca de O (zero) a 6 (seis) anos ao
cuidado/educagdo a que o Estado tem o dever de atender,
complementando a acdo da familia e da comunidade. (BELO
HORIZONTE, 2000).

Para atender as demandas da sociedade e promover as criancas 0 acesso
a educacao de qualidade, criou-se, por meio da Lei Municipal n°. 8.679/2003, o
Programa Primeira Escola (BELO HORIZONTE, 2003).

Esse programa tem o objetivo de ampliar o nimero de vagas para o
atendimento a criangcas de 0 a 5 anos e seis meses na rede municipal de
educacdo de Belo Horizonte. Suas acfes sdo desenvolvidas considerando os
seguintes eixos: expansado da educacao infantil, expansdo da escola integrada e
melhoria da qualidade da educac&o municipal.

As estratégias estabelecidas pelo Programa Primeira Escola, relativas a
expansdo da E.l, foram a implantacdo, reforma e ampliacdo de Unidades
Municipais de Educacado Infantil (UMEIs), além da garantia da infraestrutura
material necessaria para o atendimento educacional.

Até o ano de 2014, foram construidas e/ou ampliadas 102 unidades, que
possibilitaram a oferta de, aproximadamente, mais de 28.000 vagas. De acordo
com o Plano de Metas da Gestdo Atual®, pretende-se, até 2016, a construcdo de
mais unidades de UMEIs (Vide tabela 1).

Percebe-se, pelos dados da tabela, uma gradativa e ascendente ampliacao
no atendimento do segmento da Educacdo Infanti no municipio de Belo
Horizonte. Esses numeros séo significativos porque apontam um crescente olhar

para o atendimento a infancia nos ultimos e recentes anos. Em contrapartida,

3http://portalpbh.pbh.gov.br acesso em 15 de marco de 2015
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omitem um déficit que, sem politicas publicas adequadas, ainda se perpetuara por
anos.

Sabe-se que a demanda é muito maior que a oferta, sdo centenas de
criancas entre 0 e 5 anos sem atendimento digno garantido e, sendo assim, o
Municipio ainda precisa efetivar politicas publicas que contribuam para que esses
ndmeros se minimizem e que todas as criangas do municipio consigam ter

garantidos os seus direitos ao cuidado e a educacéo.

Tabela 1 - Atendimento a criangca no municipio de Belo Horizonte.

Anos N° de criancas | N° e tipos de instituicbes dedicadas a
atendidas E.l

2003 8.466 7613 criancas em EMEIs, em jornada

parcial. Duas EMEFS.

Atendimento de 0,1, 2 anos e integral
somente na rede conveniada

2004/2005 | 22774 4.022 criancas exclusivamente nas 28
UMEIs em 7.752 em EMEIs e EMEFs

2014 38.408 22.881 criancas nas 96 UMEls,
3.686 em 13 EMEIs e 1.841 em 19
EMEFS

Fonte: http:/portalpbh.pbh.gov.br®

De acordo com o Plano de Metas da Gestdo Atual, serd preciso quase
dobrar a oferta existente, criando aproximadamente 40 mil vagas nos proximos
dois anos. Atualmente, cerca de 57 mil criancas sdo atendidas e para dar conta
de toda a demanda seriam necessarias pelo menos 84 mil vagas. Em 2016, a
previsdo da prefeitura, de acordo com o documento é criar 42 novas UMElIs,
disponibilizando 16.400 novas vagas. Restam mais 14.000 vagas para 2016.

Garantir que todas as criancas entrardo na escola aos quatro anos nao
quer dizer que a educacao vai melhorar.

E preciso pensar em toda a rede e no bem-estar do aluno. E a escola
precisa ter estrutura, ndo s6 em relacdo ao espaco fisico e materialidade. E
preciso investir na reflexdo, estudo e formacgédo docentes, na constru¢cdo de um
Projeto Politico-Pedagogico (PPP) e curriculo que priorizem a crianga e a infancia.
Nesses novos tempos, ha ainda novos desafios como: capacitar essas novas
unidades, e as que estdo porvir, de interfaces com as novas formas midiaticas e

digitais de apropriagao do mundo.

4http://portalpbh.pbh.gov.br Acesso em 15 de margo de 2015
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1.4 Um curriculo para os pequenos

Ha mudltiplas oportunidades educativas no desenvolvimento infantil, pois as
criancas tém demandas especificas de acordo com sua faixa etaria. As criancas
de até 3 anos, por exemplo, estdo em pleno desenvolvimento da linguagem oral,
aprendendo a se comunicar numa tentativa de maior interagéo e entendimento do
mundo que a cerca. Para isso, a escola deve oferecer espaco, tempo e situacoes
educativas que favorecam essa aprendizagem de maneira contextualizada,
fundamentada e afetiva. Nesse sentido, faz-se necessario ter um norte, um
curriculo apropriado para essa faixa etéria.

Para efeito das Diretrizes Nacionais da Educacéo Infantil, é adotada a

definicdo de curriculo como

um conjunto de préaticas que buscam articular experiéncias e os saberes
das criangas com 0s conhecimentos que fazem parte do patrimdnio
cultural, artistico, ambiental, cientifico e tecnolégico, de modo a
promover o desenvolvimento integral de criancas de zero a cinco anos
de idade (DCNEI,2010, p.12).

Tratar do curriculo na contemporaneidade pressupde a observacdo de
diversos autores como Demo (1993), Zabala (1998), Forquim, (1999), Sacristan
(2000), Moraes (2003) Gadotti (2007), que se dedicam a pensar e compreender 0
termo, buscando definices e enfoques antropoldgicos, socioldgicos, ideoldgicos
e culturais. Suas contribuicbes nos ajudam na constituicdo de um conceito
dindmico sobre curriculo.

Sacristan (2000), por exemplo, vé no curriculo uma forma de se ter acesso
ao conhecimento, e que por isso ndo se pode esgotar seu significado em algo
rigido e estéatico. Deve-se pensar por meio das condicbes em que o curriculo se
realiza e se converte numa maneira particular de entrar em contato com a cultura.

Historicamente, as sociedades geraram uma crescente necessidade de
ARespeaeai- &loid doso qa tefietiuena educagcdo em uma forma de
organizar 0s conhecimentos compartimentados, separados por areas e
disciplinas, na maioria das vezes, isoladas entre si (MORAES, 2003). Essa
fragmentacao dos saberes, durante muito tempo fez e ainda faz parte da cultura
escolar. No sentido de ampliar a discussao, em sua critica ao curriculo, Fourquin

(1999) argumenta que 0 mesmo é apenas um
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(...) conjunto de conteddos cognitivos e simbdlicos que selecionados,
organizados, normalizados, rotinizados, sob o efeito de imperativos de
didatizacdo, constitui habitualmente o objeto de uma transmissao
deliberada no contexto das escolas (Fourquim, 1999, p. 167).

Nesse sentido, de acordo com 0 autor, essa organizacao curricular imposta
desfavorece o trabalho de reordenacdo e reestruturacdo para tornar 0s
conteudos assimilaveis pelos alunos. Essa organizagdo, muitas vezes, é feita por
profissionais especialistas e ndo conta com a participacao de professores, alunos
e comunidade. De acordo com Moraes (2003), essa forma de organizacdo gera
um tipo de saber, também fragmentado. Em contrapartida, ja existem em nossa
sociedade movimentos de estudiosos e profissionais que buscam superar esse
modelo curricular tecendo propostas que dialogam com demandas atuais, que
visam integracdo, interdisciplinaridade e aprendizagem em redes.

Quando se obedece somente as prescricdes politicas, corre-se o risco de
homogeneizar e engessar processos criativos, deformando a ideia que se traz de
um curriculo aberto, interdisciplinar e critico. Sacristan (2000) confirma que

este é um aspecto especifico da politica educativa que estabelece a
forma de selecionar, ordenar e mudar o curriculo dentro do sistema
educativo, tornado claro o poder e a autonomia que diferentes agentes
tém sobre ele, intervindo, dessa forma, na distribuicdo do conhecimento
dentro do sistema escolar e iniciando na préatica educativa, enquanto
apresenta o curriculo seus consumidores, ordenam seus conteldos e
cédigos de diferentes tipos. (SACRISTAN, 2000; p 109).

Portanto, essa é a visdo que se pretende superar. Conforme afirma Gadotti

(2007) é preciso enxergar além do que esta posto. No Brasil, a realidade € ainda

muito diferente, pois a aliena-«0 soci

sédo fatos lastimaveis.
A exemplo do disposto no documento Indagacfes sobre o Curriculo MEC
(2006),

é fundamental desenvolver a consciéncia de que os curriculos sao
conteddos ndo prontos a serem passados para os alunos. Sdo uma
construgdo e selegdo de conhecimentos e praticas produzidas em
contextos concretos e em dindmicas sociais, politicas e -culturais
intelectuais e pedagoégicas. Conhecimentos e praticas expostos as novas
dinamicas e reinterpretados a cada contexto histérico (MEC, 2006, P. 9.)

Baseado nessas concepc¢des que enxergam o0 curriculo como uma
construcdo coletiva, as Proposi¢des Curriculares para a Educacao Infantil da

SMED/PBH apresentam essa concepg¢éo que propde que o

a l
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curriculo seja compreendido como um caminho, elaborado e tragado
solidariamente pelos atores do processo educativo. Sendo um caminho,
ele se constitui durante a trajetéria daqueles que o percorrem. O
curriculo se concretiza e se resignifica durante a caminhada daqueles
gue estdo no cotidiano das vivencias escolares de um contexto
educacional especifico. (...) As Proposi¢cées Curriculares para a
Educacao Infantil de Belo Horizonte, constituem-se também em uma
escolha. Uma opcao clara deste municipio pelas concepcdes, principios,
conhecimentos, procedimentos e atitudes que devem orientar e
organizar as experiéncias educativas das instituicbes de Educacao
Infantil (PCEI,2014,P.46).

Este curriculo é nomeado pela SMED de Proposi¢cées Curriculares para
Educacéo Infantil (PCEI). De acordo com as PCEIl, considerando as discussdes
realizadas na Rede de Formacéo entre 2007 e 2008 e confirmado pelas DCNEI
(2010), compreende-se a crianca como centro do processo educativo. Conforme

consta no documento, entende-se que

a crianga no centro estabelece interacdes com o mundo (cultura-
sociedade-natureza) desde que nasce, interrogando-o, investigando-o,
buscando conhecé-lo e tendo no brincar sua principal forma de
compreenséo e manifestacdo no mundo (PCEI, 2014, p.47).

Tal concepcao vai ao encontro de autores como Vigotski (2002) quando
acrescenta que 0 que a crianca necessita na escola, além de uma interacao
compartilhada com os adultos, € de oportunidades que auxiliem na construcéo de
novos conceitos e aprendizagens, sejam elas dadas pelo professor, por outras

criancas e/ou pelas relacbes que se dao a partir dai. Para Vigotski (2002):

fi D e sod grimeiros dias do desenvolvimento da crianca, suas atividades
adquirem um significado préprio nhum sistema de comportamento social
e, sendo dirigidas a objetivos definidos, séo refratadas através do prisma
do ambiente da crian¢ca. O caminho do objeto até a crianca e desta até o
objeto passa através de outra pessoa. Essa estrutura humana complexa
€ o0 produto de um processo de desenvolvimento profundamente
enraizado nas ligacBes entre historia individu a | e hist -
(VIGOTSKI, 2002,p. 54).

Nesse sentido, conforme o referido autor, o percurso do desenvolvimento
humano se dparafiéetf oda e pelainmsercdo dodsnjeito em
determinado grupo socio-cultural. Ha mudltiplas interagbes no processo de
elaboracdo conceitual infantil e a escola, ao adotar um curriculo que tem como
foco a crianca e seu desenvolvimento como um todo, adquire oportunidade de

repensar sua postura.
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Dessa maneira, entende-se que se pode e se deve sempre utilizar novas
estratégias, instrumentos e outras formas de mediagdo nessa complexa relacdo
gue as criancas estabelecem na construcao de suas aprendizagens.

Essas novas estratégias parecem estar presentes nas PCEI(2014). E
apresentam-se formatadas em trés grandes eixos: Natureza, Cultura e Sociedade
e em sete linguagens: Corporais, Orais, Musicais, Matematicas, Escritas, Plastico-
visuais e, por fim, nosso objeto de estudo, as Linguagens Digitais (FIGURA 1).

Compreende-se entdo que as UMEIs contam, em seus principios
curriculares, além das linguagens ja praticadas, com esta nova linguagem a ser
contemplada: a Linguagem Digital.

A partir desse novo cenario, conforme Melo e Tosta (2008), a escola,
enquanto instituicdo formadora, e o0s professores, enquanto agentes dessa
formacdo, assumem juntos a grande responsabilidade em relagdo a midia na
escola e para a escola. O fato do tema em questdo ter sido contemplado em
curriculo aparenta uma grande conquista e aponta que as circunstancias parecem
favoraveis. Mas nao € essa a realidade que se vive.

Diante desta perspectiva, caracterizam-se como dificultadores a falta de
capacitacdo profissional, de equipamentos e estrutura fisica adequada, além das

dificuldades em concretizar o curriculo no cotidiano escolar.

Figural: PCEI 2014

LINGUAGEM
CORPORAL

Fonte: Secretaria Municipal de 'E’(yilddckz.i‘(;égde BH. 2014°

Atualmente, existem muitos referenciais a disposicdo dos professores
(Diretrizes Curriculares Nacionais, Referencial Curricular Nacional da Educacao

Infantil) para definir sobre quais conteudos ensinar e 0 que € esperado que as

5h'[tp://portalpbh.pbh.gov.br, acesso em 16 de marco de 2015
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criancas aprendam em cada faixa etaria. Dessa maneira, nhuma tentativa de
solucionar essa questdo, desde a aprovagao do Plano Nacional de Educacao
(2014/2024), o MEC convocou pesquisadores, formadores de professores e
representantes de associacdes como a Unido Nacional dos Dirigentes Municipais
de Educacado (Undime) e a Associacdo Nacional de Pés-Graduacdo e Pesquisa
em Educacdo (Anped) para a construcdo de um referencial nacional que
responda a essa demanda e estdo sendo discutidas na Base Nacional Curricular
Comum (BNCC) (DURLI; COSTA E SANCHES, 2015).

O Plano Nacional de Educacao determina que até junho de 2016, a BNCC
seja encaminhada ao Conselho Nacional de Educacao (CNE). Em setembro de
2015 a versao preliminar da BNCC foi disponibilizada no site® e aberta a consulta
publica onde todo cidaddo e instituicAo poderiam opinar por meio de uma
plataforma digital. Muitos 6rgdos e entidades enviaram suas contribuicdes para a
elaboracdo do documento.

Dentre todos os conteudos curriculares abordados na proposta de
reformulacdo do BNCC, nos interessa o que trata da questao da linguagem digital.
Dentre as diversas reivindicacbes nesse campo, a Associacdo Brasileira de
Televisao Universitaria (ABTU) se posicionou da seguinte forma :

A pedagogia da Midia-Educacdo deve dar preferéncia a projetos que
agreguem o enorme capital de conhecimentos tecnoldgicos que o aluno
ja traz, assim como a sua prépria produ¢do midiatica, com a tutoria do
professor no desenvolvimento de competéncias e habilidades que
possam construir 0 conhecimento para a leitura social, e ndo sé
operacional, das diversas manifestagcbes mididticas, assim como na
producdo de textos e roteiros, a interpretagcdo da publicidade, o uso
social dos diversos aparatos tecnolégicos, entre outros (ABTU, 2015, p.
6).

Nesse sentido, 0 que se espera € a superacdo de uma visao utilitarista
das diversas midias disponiveis nas instituicbes. Sendo assim, faz-se urgente
fomentar essa reflexdo para uma aplicacdo mais critica e contextualizada dessa
linguagem no contexto escolar. Insistentemente, propdem-se investimentos em
formacdo docente com foco nos instrumentos e conteudos midiaticos. A partir
dessas mudancas, 0 cenario que se descortina, pode significar tanto uma real
oportunidade de mudanca, quanto um retrocesso que diz respeito as relagbes

entre as praticas educativas e a utilizagdo de midias no ensino brasileiro.

6basenacionalcomum.mec.gov.br
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1.5 Préticas educativas e midias digitais na escola de infancia

De fato, muitos ainda questionam qual a necessidade da tecnologia na
escola de infancia e embora pesquisadores como Ferreira (2009) e Silva (2010)
entre outros, tenham demonstrado que estamos diante de uma realidade
inquestionavel, ainda existem muitas lacunas importantes no que diz respeito a
educacao infantil. De acordo com Santos (2012), a educacéao infantil ndo tem sido
foco de estudos quando se trata da utilizacdo de tecnologias em suas praticas,
mostrando-se mais impermedavel e resistente a essa inova¢ado na pratica docente
que outros niveis escolares.

Nesse contexto educacional o desafio aumenta, pois € preciso que o
professor esteja preparado para o dominio e assimilacdo critica da linguagem
digital.

Gadotti (2007), remetendo-se aos ensinamentos de Paulo Freire (2002),

contribui entrelacando conhecimentos que nos ajudam a compreender que :

A educacgdo pode dar um passo na dire¢do deste outro mundo possivel
se ensinar as pessoas com um novo paradigma do conhecimento, com
uma visdo do mundo onde todas as formas de conhecimento tenham
lugar, se dotar os seres humanos de generosidade epistemoldgica, um
pluralismo de ideias e concep¢do que se constitui na grande riqueza de
saberes e conhecimentos da humanidade. Creio que existe ainda na
comunidade humana uma imensa reserva de altruismo e de
solidariedade, um dique que o educador precisa conhecer e potencializar
para romper as barreiras do represamento. Educar é empoderar. Mais do
gue ensinar é preciso reencantar. Ou melhor, ensinar, nesse contexto, é
reencantar, despertar a capacidade de sonhar, despertar a crenca de
gue é possivel mudar o mundo (GADOTTI, 2007, p. 66).

Essa vontade de fazer diferente e contribuir para um mundo melhor pode
gerar experiéncias pioneiras nas escolas de Educacado Infantil e apontar como
professores podem vir a ser os agentes dessa transformacao. Algumas condi¢cbes
sdo impeditivas, outras sdo muito favoraveis a esse ambiente de inovacao
pedagogica, entre elas, a troca de conhecimentos informais, ligados as praticas
cotidianas, as experiéncias pessoais e a confianca entre o0s envolvidos,
garantindo assim, algo muito importante: as rela¢des de interagéo.

A interagdo é essencial ao desenvolvimento e a construgdo de
conhecimentos, conforme as teorias de Vigotski (2002). De acordo com suas

afirmacdes, o desenvolvimento do pensamento infantii acontece em dois
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momentos :

Primeiro no nivel social, e, depois, no nivel individual; primeiro entre
pessoas (interpsicolégica), e, depois, no interior da crianca
(intrapsicoldgica). Isso se aplica igualmente para atencdo voluntaria,
para a memdria logica e para a formagdo de conceitos. Todas as
fungdes superiores originam-se das relagdes reais entre individuos
humanos (VIGOTSKI, 2002, p.61).

A partir dessa perspectiva, é possivel observar o quanto as interagfes tém
papel fundamental no desenvolvimento da mente. Pois, € a partir da interacao
entre diferentes sujeitos que estabelecem processos de aprendizagem e, por
consequéncia, o aprimoramento de suas estruturas mentais existentes desde o
nascimento.

Diante disso, a cibercultura de Lévy (2010) e suas ferramentas de
comunicacdo social também contribuem no contexto educacional sobremaneira
para a promocao da interacdo. Porém, o que chama a atenc¢do nos estudos do
autor sdo suas posicoes sobre a nova relacdo que o sujeito estabelece com os
saberes:

O que é preciso aprender nao pode mais ser planejado nem

preci samente definido com anteced®°nci a
modelos do espac¢o dos conhecimentos. No lugar de representacdo em

escal as l ineares e paralelas, esm, pir©
organizadas pela nocdo de pré-requisitos e convergindo para saberes
Osuperioresd, a partir de agora devemo:

conhecimentos emergentes, abertos, continuos, em fluxo, ndo lineares,
se reorganizando de acordo com 0s objetivos ou 0s contextos, nos quais
cada um ocupa posi¢ao singular e evolutiva (LEVY, 2010, p. 168).

Nesse sentido, o autor coloca em cheque toda a organizagdo do sistema
educacional, isso quer dizer também sobre os curriculos e o papel do professor. O
professor deveria abandonar o lugar historicamente construido de detentor do
conhecimento para se tornar um incentivador da inteligéncia coletiva.

A principio, nas escolas de E.I., as criangas e os adultos interagem numa
relacdo social especifica, a relacdo de ensino-aprendizagem. Sua finalidade, que
€ a de ensinar e aprender, esté explicita aos seus integrantes, que nessa relacao
ocupam lugares sociais distintos: a crianga, no papel do aluno e o adulto, no de
professor.

Partindo deste contexto, torna-se fundamental analisar a interagdo aluno-

professor, como nos mostra Paulo Freire (1997, p. 23):
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Nao ha docéncia sem discéncia, as duas se explicam sujeitos apesar
das diferencas que os conotam, ndo se reduzem a condi¢cdo de objeto,
um do outro. Quem ensina, aprende ao ensinar e quem aprende ensina
ao aprender. Quem ensina, ensina alguma coisa a alguém.

Sendo assim, acredita-se que o professor deve se apropriar das inovacoes
junto ao aluno, deixando para trds uma postura distante, a de um ser inalcancavel
de outros tempos, para agora estar junto a crianga. Esta nova postura
proporcionara uma via de mao dupla, do docente para a criangca e vice-versa.
Resultando ao longo dos processos de ensino e aprendizagem, em uma
construgéo eficiente de saberes coletivos, compartilhados e, dessa forma ambos
se informam e constroem conhecimento.

Manarcorda (2010) corrobora Vigotski (2002) gue fAa ati vi dade h
fato se caracteriza como atividade mediada por instrumentos que sdo o resultado
da histéria da humanidade e do desenvolvimento do individ u o(MJANACORDA,
2010, p. 390).

O autor ainda acrescenta que:

No individuo, as fun¢bes, ou seja, 0 pensamento, nascem nas relagdes
interpsiquicas, ou seja, entre os homens e somente depois tornam-se
intrapsiquicas, internas ao individuo. Esta concepc¢éo atribui claramente
um papel essencial ndo somente a linguagem, mas também a educacgéo
e ao trabalho, isto é, ao uso dos instrumentos auxiliares materiais na
educacdo (MANACORDA, 2010, p. 390).

Segundo Carbonell (2002), para motivar o aluno e contribuir para sua
formacdo faz-se necessaria a incorporacdo de propostas inovadoras, pois elas
Afacilitam uma aprendi zagem -snac¢ easdiataroae nT
propostas requerem, segundo o autor, uma seérie de intervencbes em varios

campos, exigindo:

modificar atitudes, ideias, culturas, conte(dos, modelos e praticas
pedagogicas. E, por sua vez, introduzir em uma linha renovadora, novos
projetos e programas, materiais curriculares, estratégias de ensino e
aprendizagem, modelos didaticos e outra forma de organizacdo e gerir o
curriculo, a escola, e a dindmica da classe (CARBONELL,2002, p. 19).

Dessa maneira, assim como a sociedade atual, a crianca com a qual

convive-se hoje apresenta também novas demandas de aprendizagem. Coelho
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(2012) afirma que,

a Geracdo Y (nativos digitais) alterou, definitivamente, os rumos da
Comunicacédo e da Educacao. Portanto, a escola e o professor, dentro do
modelo tradicional, ja ndo conseguem mais prender a atengdo desse
novo tipo de aluno. Assim, evidencia-se a urgéncia de uma
transformacéo pedagdgica e, principalmente, curricular, uma vez que a
Educacdo assume um novo papel de usuarios das novas TIC para
acolher esse novo tipo de aluno: nativo digital’. (COELHO, 2012, p. 91.)

Nesse sentido, de acordo com Magalhdes (2007), motivada pela escola e
pelo convivio com os colegas, a crianca entende que o mundo deve ser buscado
e ndo se pode esperar que ele seja oferecido, tanto pela escola quanto pela
orientacdo familiar, como se praticava antes. Conforme o mesmo autor,

associado ao avanco de uma pedagogia menos conservadora, em que a
crianca deixa de ser um simples depositario de informag6es, atualmente,
0 incentivo é pela busca ao conhecimento ja nos primeiros anos
escolares, nos quais as fontes primarias sdo os préprios meios de
comunicacéo (em detrimento das tradicionais enciclopédias e livros
didaticos). As criancas, naturalmente avidas curiosas por tudo o que as

cerca, sao incentivadas cada vez mais a se apropriar do mundo pela
midia. (MAGALHAES, 2007, p. 78,79.)

Sendo assim, os docentes devem reconhecer essa crianga como um nativo
digital, considerando novas formas de mediag&o no ensino. Nesse sentido, com o
objetivo de aliar-se as praticas pedagogicas, o uso das midias digitais pode
colaborar com o professor de E.l. nesse processo de mudanca de postura
profissional, bem como a assumir uma nova postura frente as tecnologias que
surgem a todo momento na sociedade.

No caso das UMEIs, como instrumentos para alcancar as propostas
educativas de linguagem digital do curriculo, sdo diversos os tipos de
equipamentos digitais disponibilizados aos docentes: videos, aparelhos de DVD,
computadores, filmadoras, cameras fotograficas digitais, internet, gravadores,
projetores de slides, datashow, impressoras, tvs, entre outros recursos.

Aqui entende-s e como m2dias digitais fAum

0s nativos digitais, segundo Prensky (2001), possuem a capacidade de realizar multiplas tarefas,
0 que representa uma das caracteristicas principais dessa geragcdo. Ainda segundo esse autor,
essa nova geracao € formada, especialmente, por individuos que ndo se amedrontam diante dos
desafios expostos pelas Tecnologias da Informacéo e da Comunicacdo (TIC) e experimentam e
vivenciam multiplas possibilidades oferecidas por novos aparatos digitais. Assim sendo, essas
criancas fazem parte da geracdo conhecida como Geracdo Y. A Geracdo Y é chamada de
Geracao da Internet. Tal conceito refere-se a criancas nascidas a partir da década de 1980.
(COELHO, 2012, p. 90.)

vV ast
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capacitacao, finalizacao, distribuicdo, recepcao e reproducédo de imagens e sons

em diversos suporteso -78).CAdoMtEitd &rangeri Unda, p .
finalidade de objetos, como por exemplo cameras, computadores, programas,

mas que se diferenciam das tecnologias néo digitais pela sua convertibilidade (a
possibilidade de amalgamas entre esses mesmos objetos), pela comunicacao

entre eles e suas alternativas de alteragBes reciprocas (NEGROPONTE, 1995

apud CANNITO, p. 74).

Neste sentido, os processos lineares, pelos quais o educador esta
acostumado, sao desafiados, uma vez que essas possibilidades oferecem novos
pont os de contato e t ®cni cas de I nter a-
especificas facilita determinados procedimentos de linguagem e ajuda a criar
novos objetos est ®t i cos Bendo GsaiM,N profe3sor s ¥€1 0 p
diante de um aparato tecnolégico, com o qual precisa interagir e, a partir dai, criar
experiéncias educativas inovadoras para/com as criancas. Criangcas que também
nao sdo como as de antigamente, trata-se agora, de nativos digitais, na escola de
E.l.

Para que se superem esses desafios e ocorram mudancas, faz-se
necessaria a quebra dos paradigmas que estagnaram as praticas pedagdgicas.

Ha de se criar novas concepcdes e, se sabe que para os professores, essa
mudanca ndo é algo simples, mas, ao contrario, esse € um dos dilemas da
educacao.

Dessa forma, instauram-se aqui alguns entraves, onde Gadotti (2007)
reafirma essa questdo em sua discussao ao sugerir a idealizagdo do professor,

mas ele proprio, a seguir nos aponta caminhos:

Concordo: o cenario ndo é otimista. Eu ndo poderia, de forma alguma,
ignora-lo. Ao contrario, precisamos reacender o sonho de ser professor
justamente para combater esse estado de coisas. Sair do plano ideal
para a pratica nao é abandonar o sonho para agir, mas agir em funcéo
do sonho, agir em funcdo de um projeto de vida e de escola, de cidade,
de mundo possivel, de planeta... um projeto de esperanga (GADOTTI,
2007, p. 67).

O caminho para mudar ndo é facil. E preciso superar os desafios se
realmente o que se busca € uma educacao que faca sentido com seu tempo, suas
tecnologias, seus referenciais, sua vida.

Conforme Melo e Tosta (2008), € uma questdo manter as praticas
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pedagdgicas atualizadas e sintonizadas com nossa realidade social. S&o muitos
0S novos processos de troca de informacéo e producédo de conhecimentos e nao
¢ tarefa facil a incorporacéo dessas novas tecnologias na escola. E ndo é o caso
utilizar as midias digitais a qualquer custo.

Para tanto é preciso fomentar a pesquisa, suscitando ideias e propostas
para a superacdo do descompasso entre educacdo e utilizacdo das midias,
instrumentalizar escolas com as tecnologias possiveis e a partir delas, incentivar
programas de formacdo docente continuada com socializacdo de praticas
exitosas a fim de estimular e inspirar 0s docentes a experimentar tais posturas em
sua realidade educativa com as criangas.

O fato de estudos nacionais e internacionais estarem comecando a
reconhecer a importancia das midias digitais nos processos educativos sugere a
necessidade de novos paradigmas educativos de midias e parcerias
interdisciplinares.

De acordo com Melo e Tosta (2008), se, a partir da escola, a crianca tiver
acesso a instrumentos mais especializados, como uma educacéo para lidar com a
tecnologia comunicacional, se ela tiver maiores oportunidades de expressao e
desenvolvimento de suas habilidades comunicativas, seguramente estara
formando um sujeito mais bem preparado capaz de tomar decisGes frente as
mensagens midiaticas recebidas.

Sao diversos pesquisadores e pedagogos trabalhando em diferentes partes
do mundo, entre os quais destacamos Neil Andersen e John J. Pungente, no
Canada, Jeanne Prinsloo, da Africa do Sul, David Buckingham, no Reino Unido,
Keval J. Kamar, na india e Ismar de Oliveira Soares, no Brasil. Esses autores
apresentam definicdes um pouco distintas sobre o conceito de midia-educacéo e,

segundo Carlsson e Von Feilitzen (2002),

as definicbes diversas dependem, em muitos casos, de experiéncias
anteriores sobre quais formas de educacgéo para a midia tiveram mais ou
menos sucesso, mas, também, estdo enraizadas em necessidades e
objetivos diferentes do sistema educacional da regido, pais, comunidade
local, individuos e grupos marginalizados. E assim que deve ser, pois a
educacdo para a midia deve se basear em nivel local, tendo os
interesses da crianca como sua preocupacdo principal. (CARLSSON,
FEILITZEN, 2002, p. 28.)
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7

Nesse sentido, € importante considerar que as mudancas culturais
provocadas pelas midias digitais na escola devem ser compreendidas em um
contexto que favoreca ou ndo seu sucesso, sempre em relacdo a algo. Melo e
Tosta (2008) acreditam que € nessa perspectiva que a apropriacdo e uso dos
bens produzidos pelas midias passa pela compreensdo de que tal processo é
mediado pelo contexto cultural em que ela ocorre. Ou seja, ha escola, a midia
deve atuar como mediadora de possiveis aprendizagens, ser mais uma
importante linguagem de expressao e comunicacdo de conhecimentos e néo ser,
apenas, instrumentos aos quais professores e alunos utilizam passivamente.

Embora esses autores estejam pelo mundo afora, h& algumas
semelhancas conceituais. Sem querer correr 0 risco de uma generalizacao,
observam-se tendéncias que parecem ser comuns nos artigos e estudos sobre a
midia-educacao.

A partir das contribuicdes de Carlsson e Von Feilitzen (2002), destacam-
se como pontos convergentes, por exemplo, que a educacgéo para a midia deve
emanar do aluno e ndo apenas do gosto, da capacidade do professor. Deve-se
pensar no papel do professor, que se torna parceiro, é ele quem dara apoio e
atuara em defesa dos interesses das criangas, pois a educacdo para a midia
significa pensamento critico. Essa é uma ideia que se repete nos estudos e
entende-se um elemento essencial para atingir o pensamento critico é a propria
producéo do aluno.

Ainda de acordo com os autores citados anteriormente, alguns
pesquisadores trazem a ideia de que essa producdo é meio para a comunicacao
e estético para a expressao. Ja outros ressaltam que a espiral de dialogo, reflexao
e acdo, que pode ser posta em movimento quando tecnologia e producdo sao
exercitados, em longo prazo implica um processo de comunicacdo criativa e
critica de historias e representagfes de si mesmo. Ainda existe a ideia de que a
educacdo para a midia deve abranger toda a midia e dessa maneira atingir nao
somente a midia impressa e as tecnologias audiovisuais, mas também as digitais.

A utilizagdo de tecnologias e midias digitais tem deixado muitos
educadores de E.l. a deriva, sem saber o que e como fazer, a medida que os
departamentos de tecnologia e salas de informatica de muitas escolas tendem a
dominar os discursos de tecnologia.

Se o0 desejavel € que os professores incorporem tecnologias digitais a
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pratica pedagogica, transformando-a para melhor integra-las no contexto escolar,
é preciso ir aléem. De acordo com Freitas (2010), os professores precisam
compreender os géneros discursivos e linguagens digitais que sdo usados pelos
alunos, para integra-los, de forma criativa, construtiva e contextualizada ao
cotidiano escolar. Integrar, ndo significa o abandonar praticas existentes, que sao
produtivas e necessarias, ao contrario, implica que a elas se acrescente o novo.

Nesse sentido, conforme a autora, € imprescindivel que professores e
alunos sejam letrados digitais, isto €, que professores e alunos apropriem-se
criativa e criticamente da tecnologia, atribuindo-lhe significados e func¢des, em vez
de apenas consumi-la passivamente. Espera-se que o0 letramento digital seja
compreendido para além de um uso meramente técnico e instrumental.

Diante desse contexto, diversos autores tais como Lankshear, Snyder e
Green (2000), Buzato (2006) e Souza (2007), apresentam um conceito que pode
ser uma luz no fim do tlnel para a formacdo docente. Letramento Digital (Digital
Literacy), o conceito em questdo, tem sido bastante discutido no mundo e no
Brasil, por pesquisadores do tema. Por aqui, conforme afirmacdo de Buzato

(2006),

letramentos digitais (LDs) s&o conjuntos de letramentos (préticas sociais)
gue se apoiam, entrelagam e apropriam mutua e continuamente por meio
de dispositivos digitais para finalidades especificas, tanto em contextos
socioculturais geograficamente e temporalmente limitados, quanto
naqueles construidos pela interacdo mediada eletronicamente.
(BUZATO, 2006, p. 16.)

Em outras palavras, compreende-se letramento digital como o conjunto de
competéncias e habilidades necessarias para que o sujeito compreenda e utilize a
informacao de maneira critica e construtiva, de variadas formas, vinda de variadas
fontes e apresentada por diferentes meios digitais.

De acordo com Souza (2007), ser letrado digital inclui, além do
conhecimento funcional sobre o uso da tecnologia, um conhecimento critico desse
uso. Assim, para o docente, tornar-se digitalmente letrado significa desenvolver
novas habilidades, aprender novos tipos de discursos e, segundo a autora, por
vezes, assemelha-se até a aprender outra lingua. Trata-se de um desafio aos
docentes da atualidade e aos que estdo porvir. Soares (2002), autora brasileira,

referéncia em alfabetizacéo e letramento, define letramento digital,

c o mo fastado bwcondicdo que adquirem os que se apropriam da
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nova tecnologia digital e exercem préticas de leitura e de escrita na tela
diferentes do estado ou condicdo 7 do letramento i dos que exercem
pr8ticas de |l eitura e de escrita

Diante dessa definicdo, a autora acrescenta que se deve pluralizar a
palavra letramento e se reconhecer que diferentes tecnologias de escrita criam
diferentes letramentos. Conforme Soares (2002), essa necessidade de
pluralizacdo do termo letramento ja estava na pauta de diversos autores, entre
eles, Lankshear, Snyder e Green (2000).

Nesse sentido, compreende-se que o letramento digital possa fazer parte de
um projeto de formacdo docente nas escolas de E.l. ndo como uma disciplina
isolada, mas enquanto linguagem presente em praticas interdisciplinares, nas
quais o docente experiencie o letramento digital constituindo, assim, o proprio
processo de formagao profissional. Segundo Buzato (2006):

Se aceitarmos que os letramentos digitais, as préaticas, tecnologias e
significados que os constituem ndo estdo separados por uma "brecha"
das préticas, tecnologias e significados que nos trouxeram até aqui, mas,
ao contrario, sdo o fruto de uma acé8o social coletiva que gerou
apropria¢gbes, amalgamamentos e sinteses entre géneros, linguagens e
tecnologias até entdo vistas como coisas separadas, estaremos em
posicao de comecgar a pensar uma logica de formagéo do professor que

ndo é do tipo "agora isso e ndo mais aquilo", mas do tipo "transformar
i sso prati (BpAT® 20863 ul9)l o o

Conforme Freitas (2010), isso € importante, uma vez que, N0S Processos
formativos de professores, tanto iniciais quanto continuados, ainda se mostram
timidos os esforcos de trabalho relacionados ao letramento digital. E necessério
que a escola, por mais desafiador que pareca, assuma essas novas
possibilidades de transformacao e inicie esse processo de mudanca.

De acordo com Brito (2001), é fato que, assim como a sociedade, a
escola sente os impactos do surgimento e incorporacdo das novas tecnologias.
Dessa maneira,

do livro ao quadro de giz, ao retroprojetor, do radio a TV, do cinema ao
DVD, dos computadores aos laboratorios de informética e ao tablete, a
escola vem tentando dar saltos qualitativos, sofrendo as transformacfes
gue levam junto um professorado mais ou menos perplexo, que se sente
muitas vezes despreparado e inseguro diante do enorme desafio que

representa a incorporacao das tecnologias digitais ao cotidiano escolar
(BRITO, 2011, p.119).

n

o

paf



40

Segundo a autora, esse fato ndo ocorre somente nos municipios do
interior do Brasil, mas principalmente nas capitais, onde os professores s&o muito
mais pressionados a utilizarem essas novas ferramentas.

Sendo assim, compreendemos que as instituicdes escolares, de modo geral e
em especial, as de E.I., estdo incorporando em seu contexto a utilizacao cada vez
mai s frequente de tecnologias, acredi
docente. Uma justificativa para isso se deve ao fato de que a crianca enxergara
uma aproximacao entre a escola e sua realidade fora dela.

Considerando que essa afirmativa € importante para a presenca das midias
digitais na escola, entendemos que praticas com essa premissa precisam avancar
para um didlogo onde se estabelecam reflexdes qualificadas, contextualizadas e
sistematizadas com a realidade das escolas e salas de aulas. Mas como fazer? O
sentimento é que professores estdo a deriva nesse mar de novas tecnologias e
informac@es. Ficar assim ndo € possivel. E preciso enxergar possibilidades, tracar
rotas objetivas, ter escuta apurada das demandas das criancas, ver modelos e
buscar mediadores eficientes na construcdo de novas aprendizagens a partir da
utilizacéo das midias digitais.

E preciso que a escola faca, segundo Melo e Tosta (2008), uma reflexdo
que implica que o debate sobre a midia seja apropriado no projeto politico
pedagogico i PPP- das instituicbes de ensino. Em outras palavras, que sejam
inseridas no cotidiano escolar, as linguagens das midias como objeto de estudo e
reflexdo por parte dos gestores, professores e toda a comunidade escolar.

Uma possivel alternativa € buscar caminhos de integracéo entre a pratica
escolar e a utilizacdo das midias digitais de forma significativa e contextualizada,
em contrapartida as acfes educativas fragmentadas, mecanicas e sem sentido
para as criancas. Além disso, de acordo com 0os mesmos autores, a escola cabe,
além de educar o aluno no sentido de torna-lo receptor critico, formar o professor,
apropriador critico de linguagens, seja em termos de contetdo ou de tecnologias.
Nesse sentido, a importancia de uma formacao continuada, pratica, reflexiva e em
servi¢o serve como um norteador, um caminho a ser seguido.

O que se espera dentro de uma nova perspectiva curricular € que ocorra
uma superacdo dessa postura fragmentada e sem sentido. Acredita-se que a
utilizacdo da midia-educacdo pode contribuir sobremaneira num processo de

ensino-aprendizagem onde haja uma abordagem construtiva, reflexiva e

tand
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compartilhada entre professores, criangas e comunidade na utilizagdo das midias
digitais na escola de infancia e dessa maneira produzir aprendizagens realmente

significativas.

1.6 Concluséao

O tema que trata educacéo, crianca e midia € desafiador porque agrega
alguns aspectos fundamentais dos direitos da crianga: acesso a informacao,
protecdo e participacdo. Entende-se que, grande parte desses direitos,
inicialmente, sdo exercidos na escola. A partir de politicas publicas que
reconhecem e valorizam a infancia, as criangcas tem direito entdo a uma escola
especifica para elas, com um curriculo e préaticas pedagdgicas que visam seu
cuidado e educacéo.

Contudo, com o avanco cada dia mais rapido das tecnologias, novas
demandas educativas avancam para o0 territorio da educacdo infantil e
reverberam-se nas escolas e nas praticas pedagdgicas, que se aventuram no
campo das midias digitais.

Se, por um lado, num esforco em acompanhar o desenvolvimento das
sociedades, as escolas de infancia incorporam em suas propostas e curriculos a
utilizacao da Linguagem Digital, por outro, professores sentem-se impotentes para
lidar com essa mudanca. Municipios e instituicbes responsaveis por essa etapa
de ensino se veem diante de mais uma provocacao, que é o da formacao docente
com foco na utilizacdo ndo somente das tecnologias, mas também das midias
digitais.

Praticas educativas que utilizam as midias digitais tém o poder de dar
visibilidade a diferentes formas culturais que fazem parte de um territorio e que
nao constam nos livros.

Guareschi e Biz (2006) trazem para essa discussao a dimenséo politica da

educacao, que permite o desenvolvimento local e as inovagdes sociais:

Queremos demonstrar duas coisas: primeiro, que quem vive em
sociedade ndo pode deixar de agir, ele ndo pode ficar apenas
contemplando o rio, ele é o rio; por isso, esta automaticamente
comprometido. Segundo, que a toda acgéo corresponde um valor, uma
ética, consequentemente, se ndo se pode deixar de agir, ndo se pode
também ser neutro. Estamos sempre comprometidos e dentro de valores
(GUARESCHI; BIZ, 2006, p. 25).
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Por isso, a importancia de reivindicar a participacdo dos professores e das
familias, ndo enquanto tais, mas enquanto cidadéos e cidadas.

Dessa maneira, o trabalho educativo deve ultrapassar os muros e convocar
toda a comunidade a participar e compartilhar o que esta acontecendo nas
escolas. Compatrtilhar, nesse sentido, ndo é divulgar nas redes sociais para as
pessoas fAcurtiremo, mas si m, ser part e,
criangas.

Uma hipdtese relevante a ser desenvolvida a partir das contribuicdes das
diversas praticas democraticas, e a que nos lembra, de algum modo, que a escola
publica ndo é do Estado, nem dos professores, nem dos pais, mas de toda a
comunidade. E esta, por sua vez, tem o direito de participar e de intervir no

controle do servico publico de ensino. Conforme Gadotti (2007),

A escola ndo pode mudar tudo e nem pode mudar a si mesma sozinha.
Ela esta intimamente ligada a sociedade que a mantém. Ela é, ao
mesmo tempo, fator e produto da sociedade. Como instituicdo social, ela
depende da sociedade e, para se transformar, depende também da
relagdo que mantém com outras escolas, com as familias, aprendendo
em rede com elas, estabelecendo aliancas com a sociedade, com a
populacdo. (GADOTTI, 2007, p.12.)

Nesse sentido, 0 empoderamento e a participacdo da comunidade ganham
sentido, como afirma Dowbor (2008):
Eliminar o analfabetismo, universalizar o ensino formal, melhorar a
formagdo dos professores, adequar o ensino profissional & dindmica
econdmica local, envolver as empresas e os meios de comunicacédo de
massa na elevacdo do nivel de formacdo da mao-de-obra, tudo isso
exige visdo de conjunto e um ordenamento de a¢des de longo, médio e
curto prazo, que ndo pode evidentemente ser deixado para a "méo
invisivel", j& que o mercado e a "livre iniciativa" sdo, reconhecidamente,

inoperantes nos investimentos sociais de longo prazo (DOWBOR, 2008,
p. 17).

Além de contribuir na quebra de preconceitos que invalidam praticas
pedagodgicas que utilizam as midias digitais na Educacgdo Infantil e incentivar a
reflexdo das praticas pedagodgicas digitais e suas influéncias no processo de
ensino-aprendizagem, toda a comunidade escolar deve, portanto, tomar parte dos
processos que permeiam sua comunidade. Incluindo especialmente, as UMEIs,
gue estao situadas em muitas comunidades e demonstram potencial para serem

agentes de transformacdo social. As mudancas provocadas pelas tecnologias
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levardo tempo para serem assimiladas pela sociedade, j4 que elas implicam em
uma nova postura e a escola pode ser a instituicéo a iniciar esse debate.

Contudo, cabe dizer que se compreende que o compromisso social de uma
pesquisa € também apresentar contribuicdes para que o campo observado possa
nutrir-se dos debates que suscita, colocando em permanente discusséo o sentido
daquilo que se produz.

Assim, esse trabalho se propds a contribuir no ambito educacional,
apresentando uma breve discussao sobre propostas curriculares para a infancia e
suas relagbes com as midias digitais na escola de E.l. Identificaram-se caminhos
ora cruzados, ora distintos, rumo ao mesmo destino: o desafio em propor uma
educacao para as criancas que acompanhe as mudancas sociais e se integre a
elas através da utilizacdo de recursos midiaticos, de maneira critica, criativa e
construtiva.

Por fim, observando a importancia que as perguntas assumem no decorrer
da presente reflexdo, o referencial tedrico apresenta, mais alguns
guestionamentos, mantendo as inquietacdes que conduziram a pesquisa: como
estdo acontecendo as préaticas de ensino-aprendizagem oriundas de diferentes
concepcdes pedagdgicas e mediadas pelas tecnologias digitais? Como
professores estdo se capacitando, especificamente nas UMEIs de Belo
Horizonte? Quais as contribuicdes para o desenvolvimento local? Podei se

considera-las praticas pedagdgicas inovadoras? Siga-se em busca de respostas.
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2 PROFESSORES DA INFANCIA E PRATICAS EDUCATIVAS QUE UTILIZAM
MIDIAS DIGITAIS: POSSIBILIDADES DE NOVAS APRENDIZAGENS NAS
UMEIs

RESUMO

O artigo apresenta uma investigacado qualitativa de cunho exploratorio, que se
efetivou por meio de uma pesquisa de campo realizada nas Unidades de
Educacéao Infantil (UMEIs) de Belo Horizonte/MG, com o objetivo de discutir como
as UMEIs estéo utilizando as midias digitais no dialogo com a constru¢do dos
saberes na infancia. Foram utilizados como instrumentos de coleta de dados
questionarios direcionados a treze professores de E.l. atuantes em duas UMEIs.
Os resultados da pesquisa apontam para o0 uso ainda insuficiente de midias
digitais no processo ensino-aprendizagem na infancia. Evidentemente, € possivel
transpor tal situacdo e ha evidéncias positivas nas observacdes e questionarios
realizados. Conclui-se que envolver os docentes em didlogos, andlises e
propostas de formacao sobre a utilizacdo das tecnologias digitais na E.I. pode ser
um caminho para promover a reflexdo e questionamento critico de crengas e
valores sobre o0 ensino. E nesse sentido, possibilitar a construcdo de novas
praticas para que possa surgir um novo contexto nas salas de aulas, contribuindo,
sobretudo, para aprendizagens significativas na escola de infancia.

Palavras-Chave: Educacdo infantil, Midias Digitais, Curriculo na Infancia,

Formacéao Docente, Desenvolvimento Local.

ABSTRACT

This paper presents an qualitative research with an exploratory characteristic, that
was effectivated by means of a field
Education (UMEIs) of Belo Horizonte/MG, aiming to discuss how UMElIs are using
digital medias in the dialog with the knowledge construction in childhood.
Questionaries were wused, directed to
acting in two Unities, as an instrument of data collection. The results of the
research point out to use still insufficient of digital midias, in the process of
teaching and learning in childhood. Of course, it is possible transposing this
situation and there are positive evidences in observations and questionaries
realized. It is concluded that engaging teachers in dialogues, analysis and
proposal of formation on wutilization
may be a way to promote reflexion and critical questioning of beliefs and values on
teaching. In this sense, one must allow construction of new practices in order to a
new context in classrooms could arise, mainly contributing to significant learning in
childrenés school
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2.1 Introducéao

Vivemos em uma sociedade digital, caracterizada pela sua complexidade e
pela ampla utilizacdo das tecnologias digitais. Os impactos da utilizacdo dessas
novas tecnologias vém adquirindo cada vez mais relevancia no cenario
educacional e neste contexto, a Educacdo Infantil se vé diante de distintos e
enormes desafios.

A escola de infancia € considerada como o local onde séo trabalhados,
analisados e discutidos fendmenos sociais, concepcdes de vida social e
socializacdo, al ®m de sémn defipatradaoc da vid
Nesses novos tempos, pode tornar-se um segmento que gere inovagado social,
buscando nas midias digitais uma nova linguagem, que ofereca subsidio teorico
para assegurar e qualificar o trabalho educativo com as criangas pequenas.

Dessa forma, o presente artigo propde uma discussdo de como as
instituicbes de educacéo infantil publicas estdo utilizando as midias digitais no
didlogo com a construcédo dos saberes na infancia. Através da realizacdo de uma
pesquisa buscou-se compreender como os professores das Unidades Municipais
de Educacao Infantil (UMEIS) estédo incorporando a linguagem digital nas praticas
educativas em Belo Horizonte, tendo em vista o desenvolvimento de contribuicdo
técnica na area de educacdo na perspectiva da inovagdo social, visando o
desenvolvimento local.

A opcdao por pesquisar a utilizacdo das midias digitais, especificamente, se
deve ao fato da pesquisadora, enquanto professora da E.I. ter utilizado em vérias
experiéncias exitosas, as midias digitais (o cinema e TV), como instrumentos que
contribuiram significativamente para dar visibilidade as aprendizagens das
criancas em diferentes areas do conhecimento. A utilizacdo desses mediadores
de forma critica e construtiva causou mudancgas significativas tanto nas
concepcdes pedagolgicas quanto na pratica docente da mesma. Serd que o
mesmo acontece com outros professores? Quais s&o as mudancas e
aprendizagens geradas nos docentes e nas criancas? Sao questdes que
compdem o corpo desse estudo.

Para tanto, inicialmente, é feita uma contextualizacdo dos conceitos que
fundamentam a pesquisa, a partir de uma breve revisdo de literatura sobre as

concepgdes pedagogicas para E.l., priorizando o que se entende por curriculo e
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aprendizagem nessa modalidade de ensino, articulando com o conceito e as
experiéncias em midia digital e inovacéo social.
Com base nessa abordagem, o artigo avanca apresentando a pesquisa,

sua metodologia e a andlise dos dados. Por fim, séo tecidas as consideracoes.

2.2 Pracomeco de conversa, uma breve contextualizacéo

Esse item se propde a contextualizar a constituicdo da Educacao Infantil e
referenciais curriculares na legislacdo nacional e local, bem como o conceito de
midias digitais e suas relagcbes com a educacao e, por fim, as praticas docentes
que utilizam as midias digitais como instrumentos vinculados a inovagao social
gue impulsionam o desenvolvimento local.

A Educacao Infantil no Brasil € um direito recente para as nossas criancas.
De acordo com Santos (2012), é recente a instituicdo de instrumentos legais que
atribuiram a E.l., o estatuto de préatica educativa propriamente dita, destinada a
um publico alvo composto por criancas de zero a cinco anos, e que tem por
responsabilidade cuidar e educar, de forma indissociavel e complementar.

Conforme Santos (2012), esse aparato legal foi incorporado a legislacéo
brasileira na Constituicdo de 1988 que determinou em seu artigo 208, inciso 1V, o
dever do Estado com a educacdo as criancas (de zero a cinco anos) e que sera
efetivado mediante garantia de atendimento em creche e pré-escola.

Um marco a ser destacado, em Belo Horizonte, de acordo com Silva
(2002), é a transferéncia, em 2002, das creches conveniadas com a Secretaria
Municipal de Desenvolvimento Social para a Secretaria Municipal de Educacgéo
(SMED). Essa mudanca significou o reconhecimento formal da Educacgéo Infantil
como educacao e ndo mais apenas assisténcia.

De acordo com a mesma autora, no municipio de Belo Horizonte (BH),
conforme politicas nacionais, a implementacdo dessa primeira etapa educativa
(que é de responsabilidade dos municipios da Unido) esta acontecendo
gradualmente. Para atender as demandas da sociedade e garantir as criancas o
acesso a educacdo de qualidade, criou-se, por meio da Lei Municipal n°.
8.679/2003, o Programa Primeira Escola (BELO HORIZONTE, 2003).

As estratégias estabelecidas pelo Programa Primeira Escola, relativas a

expansdo da E.l, foram a implantagcdo, reforma e ampliacdo de Unidades
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Municipais de Educacéo Infantil (UMEIS), além da garantia da infraestrutura
material necesséria para o atendimento educacional. A atual politica do Municipio
tem como principio, além da construcdo de escolas, a capacitacdo dos
professores em E.l. no Programa de Acéo Pedagégica (PAP).

Um ponto importante a se considerar € a forma com que estdo organizadas
as propostas curriculares da rede municipal de ensino. Em abril de 1999, o
Conselho Nacional de Educacéo (CNE) fixou as Diretrizes Curriculares Nacionais
para a Educacédo Infantil (DCNEI). Conforme Silva (2002), a partir de entdo, as
DCNEI tem a forca de lei para nortear as propostas pedagogicas e as acdes
educativas nas creche se escolas de E.l. Em 1998, o Ministério da Educacéo e
Cultura (MEC) publicou o Referencial Curricular Nacional para a Educacéao Infantil
(RCNEI) como mais um documento a ser orientador na constru¢cdo de propostas
pedagdgicas e ndo como manual a ser seguido.

Partindo dessa concepcdo e compreendendo o curriculo para a infancia
como um documento que pressupde reflexdo, discussao e construcao coletivas, a
SMED/ PBH desenvolve um documento apoiado nas bases das DCNEI, e nos
RCNEI, sédo as Proposi¢des Curriculares para a Educacao Infantil (PCEI).

As PCEI, de acordo com Melo (2014), sdo o produto gerado das
discussbes realizadas com professores, gestores e comunidade na Rede de
Formac;aogem BH entre 2007 e 2008.

Esse conjunto de propostas, no entanto, aliado ao poder governamental,
detém para si o poder de definir e organizar os saberes que considera
socialmente vélidos para que as criangcas possam se desenvolver em
determinadas areas do saber. No entanto, de acordo com Pérez (2015), o
curriculo oficial deve ser visto como um documento de orientacdo, guia que

indica prioridades genéricas e ndo como uma lista interminavel de conteudos

®Subvencdo especifica além das regulares para investimentos em projetos especificos com os
objetivos de promover a inclusdo, garantindo o acesso, a permanéncia e o direito ao
conhecimento, incentivar desenvolvimento de projetos de alfabetizac&o e letramento das criancas,
adolescentes e adultos e incentivar o desenvolvimento de projetos que busquem a melhoria da
gualidade da educacéo. (www.portalpbh.pbh.gov)

°Reafirmando o protagonismo dos professores e das professoras na elaboracdo das Proposicdes
Curriculares, a SMED propbs essa reflexdo e producdo. Para tanto, organizou a Rede de
Formacéo do 1o, 20 e 3o Ciclos, cujos encontros foram realizados ao longo de 2007 e 2008, e
contaram com a participagdo dos profissionais,ora organizados de forma geral (ciclos, nivel de
ensino e outras), ora por disciplina. (PCEl, 2014, p.4.)
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minimos, classificados por matérias.

Ainda segundo o autor, deve ser o resultado do debate publico sobre
objetivos e intencdes desenvolvidas pela escola. Ja as concrecdes do conteudo,
meétodos de ensino e avaliacdo, devem fazer parte da competéncia profissional
dos docentes.

Dessa maneira, compreende-se que as relagbes que tecem as redes
relacionadas a educacéo, curriculo e aprendizagem sédo sempre fundamentadas
no poder, em estruturas ideoldgicas e politicas, sejam elas do Estado, da escola
ou do professor. O que pretende-se é um caminho onde se fagcam escolhas que
favorecam, em primeiro lugar, as criancas. No documento proposto pelo

municipio, de acordo com Melo (2014)

O curriculo parte de um esbog¢o temporario, fundamentado nos aspectos
principais do desenvolvimento infantil, das inten¢cdes educativas do
municipio e da instituicdo explicitada em seu Projeto Politico Pedagogico
(PPP), das propostas de organizagc&o dos tempos, espagos e materiais.
(...) Entretanto, a partir do inicio das atividades e da presenga concreta
das criancas, muitos elementos serdo incorporados a esse curriculo e
planejamento inicial, individualizando o processo educativo de acordo
com o perfil e caracteristicas de cada grupo de criancas. Portanto, o
curriculo que coloca a crianga como foco do processo educativo somente
estarqd totalmente desenhado a partir da presenca fisica e do
conhecimento concreto a respeito dos principais atores desse processo:
cada uma das criancas de cada turma. (MELO, 2014, p.48 e 49)

Sendo assim, espera-se que, nas escolas de E.l., o curriculo seja sempre
revisto, discutido, atualizado pois, constitui-se em documento vivo. Colocar a
crianca no centro de um projeto educativo, implica em escolhas fundamentadas
no necessario conhecimento que professores e educadores devem ter sobre
como se desenvolve e como aprende essa criancga.

Nesse sentido, ao fazer essas escolhas curriculares, optam-se também por
alguns tedricos e pesquisadores da Educacao que, em suas pesquisas, lancaram
um olhar para o desenvolvimento e aprendizagem infantil contribuindo,
sobremaneira para esse entendimento que repercute em acdes educativas.
Vigotski (2002), Piaget (1999), Freire (1999) e Arroyo (1997) trazem contribuicdes
para essas acdes e oferecem aporte tedrico para as reflexdes docentes. De
acordo com Vigotski (2002),

0 que a crian¢a é capaz de fazer hoje em cooperacdo, sera capaz de
fazer sozinha amanha. Portanto, o Unico tipo positivo de aprendizado é
aquele que caminha a frente do desenvolvimento, servindo-lhes de
guia(...) Continua sendo necessario determinar o limiar minimo em que,
digamos o aprendizado da aritmética possa ter inicio, uma vez que exige
um grau minimo de maturidade das funcdes. Mas devemos considerar,
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também, o limiar superior; o aprendizado deve ser orientado para o
futuro e ndo para o passado. (VIGOTSKI, 2002, p. 130.)

Tratando-se da formatacdo de um curriculo para a infancia, o
conhecimento e reconhecimento desses aspectos podem ajudar na definicdo do
conjunto de préticas educativas que poderao favorecer o melhor desenvolvimento
de cada uma das criancas. Em seus estudos, o referido autor traz afirmacdes que
devem-se observar nesse processo:

A existéncia de periodos sensiveis para todas as matérias escolares é
plenamente confirmada pelos dados obtidos em nossos estudos. Os
anos escolares, sao, no todo, um étimo periodo para o aprendizado de
operacdes que exigem consciéncia e controle deliberado; o aprendizado
dessas operacdes, favorece enormemente (...)o desenvolvimento das
funcdes psicoldgicas superioreslo, enquanto ainda estdo em fase de
desenvolvimento. Isso também se aplica ao desenvolvimento dos

conceitos cientificos que o aprendizado escolar apresenta a crianca.
(VIGOTSKI, 2002, p.131.)

Em outras palavras, faz-se necesséario que governo, escola e professores
levem em consideracdo todo o saber acerca do desenvolvimento infantil na
formulacdo suas propostas a fim de que as mesmas, periodicamente, sejam
revistas e reformuladas em favor de um ensino contextualizado e dinamico. Para
além das questdes politicas, a educacédo deve envolver também toda a producao
de conhecimento cientifico que contribui para melhorar e qualificar o ato
educativo.

Na decisdo por pesquisar escolas publicas em Belo Horizonte, ha de se
destacar um dos pontos dessa opcao: a proposta de um curriculo de uma rede
publica, que possui a crianca no foco, indicando que as aprendizagens devem
acontecer pelo brincar e pelas interacdes, construido pelos atores escolares,
organizado em trés grandes eixos: Cultura, Natureza e Sociedade e pensado em
Linguagens. S&o, ao todo, sete linguagens. Entre elas, a Linguagem Digital. Ver
fig 2.

Opara Vigotski existem dois tipos de funcfes mentais: as inferiores e as superiores. As funcdes
mentais superiores adquirem-se e desenvolvem-se através da interag&o social. Ja que o individuo
se encontra em uma sociedade especifica com uma cultura concreta, estas funcdes estédo
determinadas pela forma de ser dessa sociedade. As fungcdes mentais superiores sdo mediadas
culturalmente. As fun¢des mentais inferiores sdo aquelas com as que nascemos, sdo as funcdes
naturais e estdo determinadas geneticamente. O comportamento derivado destas funcdes é
limitado; est& condicionado pelo que podemos fazer. O ponto central desta distingdo entre fungdes
mentais inferiores e superiores € que o individuo ndo se relaciona unicamente em forma direta
com seu ambiente, mas através de e mediante a interacdo com os demais individuos.
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Figura 2: Linguagens do Curriculo: Cultura, Sociedade, Natureza dos PCNEI/SMED - PBH
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Fonte: Esquema organizado pelos autores

Ao propor que a Linguagem digital ocupe um lugar no curriculo entre as
linguagens basicas para a aprendizagem, entende-se que esta sera uma area do
conhecimento a ser investigada, explorada, refletida e resignificada pelos
professores e pelas criancas da contemporaneidade, da sociedade digital. Que
sociedade é essa? E quem sdo essas criancas? Quem sdo esses professores?
Qual a configuracdo da escola e de suas praticas nesse cenario?

2.3 Os nativos digitais chegam a escola de infancia

De acordo com Gabriel (2013), sem davida alguma, estamos vivendo uma
nova revolugdo na histéria da humanidade, a Revolucdo Digital, que esta nos
levando a uma nova era: a Era Digital. Compreende-se que, apesar de muito
importante, essa ndo € a primeira e nem sera a ultima da histéria humana. Pois,
conforme a autora, sabe-se que a sociedade ja viveu revolu¢cdes tecnoldgicas tdo
importantes quanto a digital, como o fogo, a escrita e a eletricidade, como
exemplo. Segundoela, fAguando uma revolu-«o tec
reali dade e transf or ma (GABRIEDROLS, p.28).e | e

Sendo assim, da mesma maneira como aconteceu nas revolugoes
tecnoldgicas anteriores, atualmente, existe um encantamento pelo digital. Vive-se
um tempo de constantes mudancas, a cada novidade, um novo movimento. De
acordo com a autora, estamos passando para a fase seguinte ao encantamento,
gue é entender como usar todo esse aparato digital para melhorar o modo de

vida, produzir mais, relacionar-se de forma mais interessante e eficiente e como

nol -
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aprender e educar de forma mais contextualizada nesse movimento digital,
finaliza Gabriel (2013). Diante de tantas mudancas, Guareschi e Biz (2005),
revelam gue a informacdo é a moeda deste milénio e ela representa soberania e
poder. Mas o que diz essa informacao?

Na opinido de Peréz (2014), a era digital se caracteriza pelo deslocamento
do eixo da atencdo econdmica, politica e social da gestdo de matérias-primas
para o gerenciamento da informacdo. De acordo com o autor, a posicdo dos
individuos, no que diz respeito a informacédo, define seu potencial produtivo
cultural e social, e pode até mesmo causar a exclusdo social daqueles que nao
sdo capazes de entendé-la e processa-la. Com isso,

a capacidade para usar a tecnologia da informacdo é cada dia mais
decisiva pois muitos dos servigos, trabalho e intercAmbios estdo e
estardo cada vez mais acessiveis apenas por meio da rede. Por isso,
aparece com maior clareza e urgéncia a necessidade de formacéo de

cidaddos para viver em um ambiente digital de possibilidades e riscos
desconhecidos. (Peréz, 2013, p. 17)

Esse movimento de mudancas esta alterando a sociedade, a escola e
colocando em evidéncia um novo perfil de aluno e professor. De acordo com
Prensky (2001), os alunos de hoje representam as primeiras geracdes que
nasceram com estas novas tecnologias. E cresceram usando computadores,
video games, tocadores de musica digitais, cameras de video, telefones celulares,
a TV, tablets, a Internet e as mensagens instantaneas como partes integrais de
suas vidas e, atualmente, também de muitos membros de suas familias.

Ainda de acordo com o referido autor, como resultado dessa interacdo
desde cedo com a tecnologia, os alunos de hoje pensam e processam as
informagbes de um modo bem diferente das geracbes anteriores. Estas
diferencas vao mais longe e sdo bem mais intensas, do que muitos educadores
suspeitam ou percebem.

E quem sédo as criangcas de hoje? De acordo com o mesmo autor, 0S
estudantes de hoje sao todos falantes nativos da linguagem digital dos
computadores, TVs, video games e internet. O termo nativo digital foi criado por
Prensky (2001) para representar todos aqueles que nasceram e cresceram
cercados pelas novas tecnologias digitais e, consequentemente, produziram
diferentes estruturas de pensamento. Seguindo as ideias do referido autor,

Coelho (2012) contribui ao afirmar em sua pesquisa que,
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essa geracdo nasceu, cresceu e se desenvolveu em um periodo de
grandes transformacgdes tecnolodgicas e, por suas correlagbes com esse
meio digital, adquiriram competéncias e habilidades que lhes permitem
desenvolver em diferentes atividades a partir desses novos meios de
comunicacao tecnoldgica (COELHO, 2012, p. 90).

Conforme a autora, novas formas de aprendizagem sdo geradas a partir
dessa interacdo. Embora muitos estudiosos se dediquem a pesquisar essa
geracdo, ainda € prematuro afirmar que os nativos digitais aprendem mais porque
tém acesso as novas tecnologias de informacéo e comunicacao.

O que é possivel dizer € que esta geracdo tem uma relacdo distinta com o
acesso a informacdo e que sua forma de comunicacdo com 0S seus pares a
distingue das demais geracdes. Talvez seja este o ponto onde a escola e 0s
professores podem se aventurar, conhecer e mergulhar nesse ambiente,
buscando um novo modo de fazer a educacao, completa a autora.

Aqueles que ndo nasceram na era digital, mas que ficam fascinados e
adotam muitos dos aspectos das novas tecnologias digitais séo, e sempre serao
comparados aos nativos digitais, segundo Prensky (2001), sendo chamados de
Imigrantes Digitais.

Nesse sentido, compreende-se que, na escola atual esses dois perfis
coexistem, tendo como nativos, as criancas e, os adultos, em sua maioria,
imigrantes digitais. A ideia ndo é pensar numa polarizacéo, pois compreende-se
gue ha muitos estudos, pesquisas e esforcos sendo dispostos na tentativa de
aproximar essas realidades e dessa forma, transformar o ensino.

Dessa forma, a vinculagdo da educacdo com as tecnologias, em especial
com as midias digitais, ndo é algo novo, mas esta criando novos significados na
sociedade para as criancas, professores, para a escola de E.l. e até mesmo para
as midias. Mas o que as midias podem significar nessa interface?

Tentar elaborar um conceito tdo amplo e diversificado como € o caso da
Midia, seria limitar as possibilidades de interpretacdo de um vocabulo que vem
sendo enriquecido ao longo de décadas.

Do ponto de vista etimoldgico, trata-se de uma expressao latina,segundo
Melo e Tosta (2008), buscando origens no latim: medium, € um meio, centro,
intermediario, mediador. Do latim, passamos aos anglo-saxfes com a introducao
do massmedia, os meios de comunicagdo de massa. Posteriormente, 0s norte-

americanos se apropriam do latim media, e nds, brasileiros nos apropriamos do
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termo, nacionalizando a expressao e traduzindo-a como midia. Hoje, de acordo
com os autores, as definicbes de midias nos levam geralmente a sua finalidade,
Ou seja, a comunicacao.

A evolucéo das técnicas e mercados alterou a forma como hoje tratamos
das midias em nossa sociedade. Estamos vivendo na era digital e sentindo as
consequéncias desse impacto na escola, nas relacbes que construimos, no fazer
pedagogico. O mundo demanda conexdes em rede, conhecimento compartilhado,
inclusdo de saberes e agilidade nas informacdes, as midias estdo cada vez mais
presentes no cotidiano das pessoas e nao poderia ser diferente na educacéo.

A partir desse cenéario de mudancas aceleradas, Belloni (2009) indica que
uma nova area de estudos e pesquisas estd se delineando em nossas
universidades: midia-educacdo (ou educacdo para as midias),media education.
Esse novo campo diz respeito a dimenséo do objeto de estudo e tem importancia
crescente no universo da Educacdo e da Comunicacdo. Ainda de acordo com a
autora,

sem duavida, campos emergentes de pesquisa e de praticas como a
midia-educagdo (...) podem vir a contribuir inestimavelmente para a
transformagdo dos métodos de ensino e da organizacéo do trabalho nos

sistemas convencionais, bem como para a utilizacdo adequada das
tecnologias de mediatizacdo da educagdo. (BELLONI, 2009, p. 24)

Dessa maneira, ha um campo aberto de conhecimentos a serem
descobertos e integrados em favor de novos saberes, corroborando para a
utilizacdo da tecnologia como instrumento mediador, de apoio e interatividade
com outros meios para as praticas com midias digitais na escola. Guareschi
(2005) afirma que, numa sociedade toda permeada pelas midias, a exclusdo
digital representa uma das mais sérias formas de exclusdo. E que, a escola tem a
missao de progredir nessa discussao.

Portanto, desenvolver praticas educativas a partir das midias digitais, longe
de ser um exercicio técnico e artificial, pode ser, antes de tudo, uma oportunidade
gque é dada aos professores de pensar a educacgéo a partir de uma viséo critica e
coletiva, onde todos podem ser incluidos.

Nesse sentido, entende-se que cabe a escola, conforme Belloni (2009),
especialmente a publica, atuar no sentido de compensar as terriveis

desigualdades sociais e regionais que o0 acesso desigual a tecnologia esta
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gerando.

Frente a esse cenario, o defensor da teoria da inteligéncia coletiva e da
Cibercultura, o filésofo francés Pierre Lévy (2010) enfatiza que estamos vivendo o
inicio de uma transformacéo cultural, em que a forma de construir o conhecimento
é colaborativa. Esse mesmo autor sugere que os educadores precisam mergulhar
na cultura digital, para compreender o universo dos estudantes. Além disso,
afirma que os professores devem usar as ferramentas digitais a favor da
educacao, explorando suas potencialidades e abrindo mais esse espaco para que

0s estudantes participem mais ativamente do processo de ensino-aprendizagem.

2.4 Linguagem digital: a novidade, suas possibilidades e entraves

Como as escolas e os docentes estdo incorporando 0s conceitos da
Linguagem Digital? Como estdo desenvolvendo suas praticas? Que tipos de
aprendizagens estdo acontecendo? Essas questfes trazem uma série de outros
questionamentos a respeito do uso das midias digitais e sua reverberacao no
chd@o das escolas de infancia, ou melhor, nas UMEIs, ja que foram as escolas
escolhidas como local da pesquisa.

A definicdo de digital poder ser entendido como linguagem binéria que
oferece a todas as midias uma versao digital. O conceito de midia digital passa
pela ideia de que elas sdo fum vasto conjunto de técnicas de capacitacao,
finalizacdo, distribuicdo, recepcdo e reproducdo de imagens e sons em diversos
suporteso ( CANNI-T3pem du® 4eOpressypde uma2 quebra na
linearidade com o adventos de possiblidades de permeamento reciproco entre as
midias (convertibilidade), de alteracbes muatuas e reciprocas e a comunicacao
entre elas (NEGROPONTE, 1995 apud CANNITO, 2010, p. 74).

O mesmo autor define cinco principios da midia digital. Sdo eles: a
representacdo numeérica como linguagem binaria; a modularidade, como objetos
autdbnomos, capazes de ser assistidos de maneiras diversas; automacdo, como a
realizagdo de processos automaticos, possibilitando que o computador faca
alteracdes com programas; variabilidade, como um objeto da midia digital pode
existir em infinitas versdes, todas iguais ao original e produzido por um autor e por
fim, a programabilidade, onde o préprio usuario pode se tornar um programador e
mudar o comportamento da midia (MANOVICH, 2001, apud CANNITO, 2010).
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Cada um desses principios traz seus proprios desafios, e se faz necessario
0s seus desdobramentos para adaptacdo as propostas pedagdgicas, algo que
nao € do escopo deste trabalho. Mas é inegavel que as tecnologias digitais sao
uma realidade na sociedade e o maior desafio, portanto, serd adaptar-se a esses
novos conceitos e atitudes. Essa nova situagdo exigird mudancas na formacao e
na postura dos professores e nas escolas de educacao infantil.

As Linguagens Digitais indicadas nas Proposi¢cdes Curriculares para a
Educacao Infantil (PCEI) como referéncia para as UMEIs,refletem-se diretamente
nos debates contemporaneos sobre a escola, a infancia, a formagéo docente, as
praticas educativas e as midias digitais.

A partir da proliferacdo das novas tecnologias da informacdo e
comunicacdo (TIC), surgiram muitos estudos abordando o tema ciberespaco e
cibercultura, conceitos tratados principalmente por Levy (2010). Partindo desse
autor, Berghmam (2007) afirma que o ciberespaco é visto como uma dimenséo da
sociedade em rede, onde os fluxos definem novas formas de relacfes sociais.

Nesse sentido,

a Internet é associada atualmente a rede telemética mundial, embora
ndo esgote, nem represente todo o ciberespaco. As relacdes sociais no
ciberespaco, apesar de virtuais, tendem a repercutir ou a se concretizar
no mundo real. Marcam, portanto, um novo tipo de sociedade. O
individuo rompe com alguns principios tidos como regras sociais,

alterando alguns valores e crengas, sem que iSsO Seja uma
determinagéo da sociabilidade existente no mundo. (BERGMANN, 2007,

p-4)

Esse contexto faz com que escolas, professores e alunos comecem a
pensar em como usufruir dessa nova configuracdo social. Assim, segundo a
autora, com olhar critico e atencioso, o ciberespaco deve ser utilizado, por seu
potencial virtualizante, no processo educacional.

Quanto a cibercultura, segundo Lévy (2010), trata-se do conjunto de
técnicas (materiais e intelectuais), de praticas e atitudes, de modos de
pensamento e de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco. O autor afirma que:

A cibercultura é a expressdo da aspiracdo de construgcdo de um lago
social, que néo seria fundado nem sobre links territoriais, nem sobre
relacdes institucionais, nem sobre relacdes do poder, mas sobre a
reunido em torno de centros de interesses comuns, sobre o jogo, sobre o

compartilhamento do saber, sobre a aprendizagem cooperativa, sobre
processos abertos de colaboragéo. (LEVY, 2010, p.132).
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Essas transformagbes ecoam com muita forca na educacédo, trazendo
inquietacbes e provocando reflexdes sobre as formas de ensinar e aprender.
Portanto, a insercdo das linguagens digitais ndo pode ser um empecilho no
desenvolvimento das atividades educativas. Ao contrario, deve ser uma alavanca
na aprendizagem critica e ativa dessas criancgas.

Na sociedade, as criancas hoje, estdo imersas de diferentes maneiras no
ambiente digital, usufruindo das possibilidades interativas desse espaco, ou
melhor, ciberespacgo, para construir novas aprendizagens, novas rela¢gées com o
conhecimento, e até mesmo, consumir e se divertir.

E na educacéo entende-se que os PPPs das instituicbes de ensino estao
possibilitando as criancas e professores, ou pelo menos deveriam, a capacidade
de produzir e dar visibilidade a sua prépria cultura, fazendo das escolas de
infancia, celeiros que incluem a cultura, ou melhor, a cibercultura infantil.

Frente as possibilidades e potencialidades da infancia nas interacbes e
mediacdes com uso das midias, essa cultura é ressignificada de acordo com as
mudancas sociais. Mas como a escola esta lidando com essa geracdo que
consome e produz contetdo, marcando seu pertencimento e protagonismo
social?

De acordo com essas discussoes, Ferreira (2008) diz que a presenca das
novas tecnologias no cotidiano e nas escolas de infancia significam uma alteragéo
nos valores e costumes, construindo assim o que Capparelli (2002) denomina de
cibercultura infantil. De acordo com o autor:

Compartilhamos igualmente a ideia da construcdo reconstrugdo da
cultura infantil bem como da prépria infancia, na medida em que essas
construgdes e reconstrugdes se baseiam em tecnologias originadas na
cultura, conformadas por ela, e que, por sua vez, ajudam a criar novas

situacdes sociais e culturais para essa mesma infancia (CAPPARELLI,
2002, p.131).

E possivel dizer que a cibercultura infantil, nas palavras de Capparelli
(2002), esta se construindo e reconstruindo a partir das relacdes das criancas
com as tecnologias digitais e através de seus conhecimentos, crengas, atitudes e
comportamentos sociais. De acordo com Ferreira (2008), as possibilidades
interativas dos novos meios devem estar a favor das criangcas para que elas

possam participar das midia digitais e reconhecerem-se, cada vez mais, como
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autoras nesse ambiente.

Baseado nos fundamentos da pedagogia ativa de Paulo Freire (1999),
pensa-se no uso das midias digitais como uma forma de aproximacdo entre 0s
conteudos ensinados e o repertdrio das criancas, bem como para dar visibilidade
a cultura infantil e as aprendizagens.

Diante disso, acredita-se que o ambiente ludico das midias digitais possa
ser um espaco eficiente para discussbes e para uma horizontalizacdo dos
processos educativos, ja que o ensino ndo se da de um (professor) para muitos
(alunos), e sim na interacao de todos, em um processo dialético que incentiva a
participagdo, producdo e a reflexdo coletiva. Seguindo esse pensamento,
considera-se, entdo, que a utilizacdo das midias nas escolas infantis pode gerar
desafios motivadores e impulsionadores de novas praticas e aprendizagens, tanto

para as criangas, quanto para os docentes.

2.5 Metodologia

A pesquisa qualitativa foi escolhida por enfatizar a analise das praticas
pedagdgicas, onde as interacdes possam ser levadas em conta. Teve carater
descritivo, permitindo tanto descrever o processo de ensino-aprendizagem em
relacdo a utilizacdo das midias digitais, bem como analisa-las.

A pesquisa bibliografica envolveu o levantamento de conceitos e
informacBes relevantes sobre a educacdo infantii e curriculo, praticas
pedagdgicas, ensino-aprendizagem, linguagem e midias digitais.

A pesquisa documental buscou complementar a pesquisa bibliogréafica, a
partir do levantamento e analise de leis e documentos sobre as politicas publicas
voltadas para a Educacédo Infantil no Brasil e especificamente no municipio de
Belo Horizonte.

A pesquisa empirica envolveu a aplicacdo de questionarios abertos aos
docentes das escolas de E.l, constituindo no principal evento para o
levantamento de informagfes sobre as praticas pedagogicas que utilizam as
midias digitais. O questionario foi respondido por todas as 13 professoras
consultadas. As professoras foram indicadas pela coordenacdo pedagogica das
UMEIs, tendo como critérios, o desejo em contribuir com a pesquisa e a utilizagéo
das midias digitais em suas praticas educativas. Todas as professoras

participantes sédo habilitadas em Pedagogia. No sentido de preservar a identidade
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dos participantes, serdo utilizados nomes ficticios para identificar falas e posturas
dos docentes participantes da pesquisa.

O cenario da pesquisa foram duas UMEIS, uma localizada na zona Leste e
outra na Nordeste de Belo Horizonte. As escolas atendem criancas geralmente de
responsaveis que trabalham e/ou moram na regido e foram escolhidas por terem
um tamanho significativo, atendendo juntas, mais 500 criangas de zero a cinco
anos. No sentido de preservar as identidades dos participantes, as identificacfes
das UMEIs serdo: UMEI 1 e UMEI 2.

As UMEIs se diferenciam em sua estrutura arquitetbnica. Enquanto uma
funciona em uma antiga escola de ensino fundamental que foi adaptada para
criancas pequenas, a outra é uma construcdo padrdo da SMED/PBH que foi
projetada para os pequenos, desde o bercario até os cinco anos. Ambas possuem
cozinha, refeitério, despensa, péatio coberto, instalacdes sanitarias adaptadas por
nivel de idade e turma. Tem secretaria, sala de coordenacdo, de professores
(com quatro computadores que acessam internet) e depdsito. Sdo oito salas de
aula para alunos de 3 a 5 anos, e uma sala de aula para criangas de 2 anos. Uma
delas ainda possui fraldario, bercario com banheiro e mini copa. Tem ainda a
biblioteca e o espaco multiuso*!(possui uma TV digital, cinco computadores, 20
netbooks, 6 cameras fotograficas digitais, equipamento de som, DVD, datashow).
A éarea externa conta com pequenos jardins, horta, parquinho.Uma delas tem um
campo gramado e estacionamento para veiculos de funcionarios.

No sentido de enriquecer a analise, fez-se também uma observacédo
sistematica durante sete dias letivos em cada UMEI, totalizando quatorze dias de
observacédo realizadas no segundo semestre de 2015. Durante esse tempo, a
pesquisadora participou como observadora de praticas pedagodgicas que
utilizaram tecnologias e midias digitais e, na UMEI 2 participou de um evento
coletivo, com essa mesma proposta de utilizacdo das midias com as criangas.

A partir dessas observacdes criou-se um diéario de bordo onde foram registradas
impressdes pessoais da pesquisadora sobre a experiéncia pratica nas

instituicoes.

11Espa(;o identificado pelas professoras como local onde se encontram todos os equipamentos
tecnoldgicos nas UMEIs. No caso das escolas pesquisadas, ocupam uma area dentro de uma
biblioteca.
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Para a andlise de dados, foi utilizada a andlise de contetdo proposta por
Oliveira (2012).

As professoras entrevistadas, tém idades entre 30 a 45 anos. Sendo
sendo 1 entre 20 a 30 anos 11 de 30 a 45 anos e 1 acima de 45 anos. Nove das
treze entrevistadas possuem outra ocupacdo além do cargo de professor de
educacao infantil, a saber: professora em outra rede de ensino (5 entrevistadas),
vendas (2 entrevistadas), educadora social (1 entrevistada), auxiliar administrativa
(1 entrevistada).

O perfil das entrevistadas mostra que o tempo de sua atuacdo como
professoras das UMEIs, em grande parte, é superior a dois anos. Mais da metade
estd ha mais de seis anos, o que confere um periodo de importante experiéncia
(Tabela 2).

Tabela 2: Tempo de atuacdo das entrevistadas como professoras das UMEIS

Tempo de No cargo Na UMEI No municipio de
servico BH
Menos de 1 ano 2 1 2
2 a5 anos 4 4 4
6 a 15 anos I 7 7
Fonte: Elaborada pelos autores.

O instrumento utilizado na coleta de dados foi o questionario (Anexo A) no
intuito de obter informacdes com os(as) entrevistados(as) sobre o objeto de
pesquisa. Como se trata de uma pesquisa que envolve sujeitos,0 projeto foi
cadastrado na Plataforma Brasil para envio ao Comité de Etica da UNA, pautado
na resolucdo n° 466/12 que regulamenta a pesquisa com seres humanos no pais,
autorizado pelo protocolo n°48211715.2.0000.5098 (Anexo B).

2.6. Apresentacéao dos dados e discussao dos resultados

Os dados coletados no questionario foram organizados nas seguintes
categorias: concepcao dos professores acerca do uso das midias; preparo dos
professores para trabalhar com as midias digitais; aprendizagem produzida pelo
uso das midias e os aspectos que favorecem ou dificultam o uso das midias pelos

professores da infancia (Tabela 3).
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Tabela 3: Categorias de analise dos Questionarios

Categorias de analise Questbes
Concepcao dos professores sobre o uso das midias 3.2,3.3
Formacdao dos professores para trabalhar com as midias digitais 2.6,
Praticas pedagégicas com as midias/linguagem digital 3.10, 3.11
Aprendizagem produzida pelo uso das midias 3.4,35
Aspectos que favorecem ou dificultam o uso das midias pelos | 3.7, 3.8.
professores

Fonte: elaborada pelos autores

2.6.1 Concepcao dos professores acerca do uso das midias

Nesta categoria serdo discutidas as concepc¢fes das professoras acerca
das midias digitais, bem como seu uso e seus objetivos na sala de aula. Para
esse fim, foi apresentada a seguinte questao:

2.6.2 Quais as midias digitais vocé usa em suas aulas?

Essa questdo procurou entender quais as midias digitais que as
professoras usavam em suas aulas e permitia abertura para que escrevessem a
vontade. As entrevistadas demonstraram que usam uma variedade de
instrumentos tecnoldgicos, com predominancia da TV e da camera fotogréafica
(Grafico 1).

N&do é novidade que professores apresentam muitas dificuldades e
restricGes no que diz respeito as mudancas na educacdo, mas, quando se trata
de mudancas que envolvem as tecnologias, seus conceitos e aparatos, essas
dificuldades se potencializam.

Em contrapartida, de acordo observacgfes realizadas no Diario de Bordo,
percebe-se que as professoras estao experimentando a utilizagdo de tais recursos
digitais de forma a favorecer a aprendizagem das criangcas. Como, por exemplo,
uma professora que, além da pesquisa em livros e outras fontes, ja adotou a

pratica da pesquisa na internet com seus alunos.
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Grafico 1: Midias digitais usadas pelas professoras
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Fonte: Elaborada pelos autores.

Em uma observacdo em sua sala, uma das professoras buscou videos e
animagOes para apresentar para a meninada mais de uma versédo de Pedro e o
Lobo, uma historia classica infantil. Pesquisar na internet € algo que as criangas ja
incorporaram e sugerem sempre que ha guestdes, dessa maneira demonstram
compreender a rede como um local de buscas. Isso porque estdo aprendendo
com a professora a utilizar a tecnologia para esse fim. Nesse sentido, a postura
dessa professora é como:

a de um investigador, que procura compreender a complexidade da vida
no &mbito do saber e que se preocupa em ajudar a aprender e facilitar os
processos de desenvolvimento humano em cada um de seus alunos,
planejando os melhores cenarios de aprendizagem, programas de

atividades e projetos mais apropriados. Ajudar a se educar € o objetivo e
a tarefa central do docente na era digital (PEREZ, 2015, p. 160.).

Seguindo essa afirmacéo do autor, na E.l. a utilizacdo das midias digitais
de modo contextualizado, pode contribuir na criacdo desse novo cenario para a
exploracdo de outras linguagens, para a construcdo de novas aprendizagens e
como um exercicio para uma futura busca autbnoma de conhecimento.

Sendo assim, os dados apresentados nesse item apontam ndo apenas o

gue as entrevistadas ndo sabem sobre Midias, mas também o que ja sabem.
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Portanto, pode-se partir desse ponto para provocar futuras aprendizagens
nos grupos de formacéo, a fim de construir conceitos fundamentados em prética

existentes e que sejam ponte para novas acdes educativas na E.I..

2.6.3 Qual o objetivo das midias digitais que vocé utiliza em sala?

Nessa questdo resumem-se 0s motivos pelos quais as professoras fazem a
escolha pela utilizacdo das midias em suas praticas educativas com as criancas.

Pelas respostas das entrevistadas, 39% das professoras utilizam
instrumentos tecnoldgicos com o objetivo de perceber como funcionam, no
sentido de criar uma familiarizagdo com o objeto, 2/3 das entrevistadas os utilizam
com as criancas para lazer, apresentar informacfes e imagens e como suporte

para diversas atividades (Grafico 2).

Gréfico 2: Objetivos do uso das midias digitais
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Fonte: Elaborado pelos autores

Aproximar-se das tecnologias, conforme Santos (2012), implica tanto na
descoberta e utilizagdo de novas linguagens de informacdo, comunicacdo e
expressao quanto configura-se como trabalho pedagdégico neste nivel de ensino.

Esses usos, certamente ampliam o espago da sala de aula, mas precisam
de um planejamento adequado. Se for apenas lazer, com tantas demandas

educativas, ndo ha no cotidiano escolar espaco para o deixai fazer? Assistir um
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filme na TV ou ir ao cinema com as criangas como lazer e forma de diversédo pode
fazer parte de propostas escolares,mas néo deve ser apenas isso.

Com base nos registros do diario de bordo, foi observada a seguinte
postura nas duas UMEIlI s pesqui sadas: pr of e
turma, frequentemente (2 a 3 vezes na semana) acessam videos na internet ou
trazem DVDs para as criangas assistirem na TV.

Nesse momento, as professoras também fazem outras tarefas, como por

exempl o, preencher formul 8rios ou di8rios
contado das <crian-as impedindo conversas
assiste.

Através da observacdo dessa postura docente, percebem-se algumas das
concepcOes de educacdo, de crianca e de trabalho com as midias digitais

implicitas. Conforme Kenski (2014):

a simples apresentacdo de um filme ou programa de televisdo i sem
nenhum tipo de trabalho pedagdgico anterior ou posterior a agédo i
desloca professores e alunos para uma forma receptiva e pouco ativa de
ensino. (KENSKI, 2014, p. 87)

Nesse sentido, aprender a selecionar, a escolher conteidos e midias que
contribuam para a pratica docente € uma das aprendizagens necessarias aos
docentes pois, de acordo com Guareschi e Biz (2005), € abundante a oferta de
meios, materiais e estimulos. Temos tudo, por todos os lados mas, se faltar
critérios de escolhas acabaremos atropelados pela avalanche de possibilidades
oferecidas. Gadotti (2007) traz a tona reflexbes de Paulo Freire (1999)
enfatizando que:

Ensinar exige liberdade e autoridade, tomada consciente de decisdes,
exige saber escutar e reconhecer que a educacdo é ideoldgica, exige

disponibilidade para o didlogo e, finalmente, exige querer bem aos
educandos. (GADOTTI, 2007, p. 43).

O referido autor pontua a real necessidade de um planejamento, de um
olhar e escuta cuidadosa do professor para com suas atividades e para com as
criangas.

Nesse sentido, a proposta de uma formacdo continuada reflexiva do
professor pode contribuir para esse planejamento. De acordo com Freire (1999), é
pensando criticamente a pratica de hoje ou de ontem que se pode melhorar a
proxima pratica.
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2.6.4 Jarealizou ou realiza trabalhos com as crianc¢as utilizando a linguagem
digital?

Nesta questdo, buscou-se compreender os principais trabalhos realizados
pelas entrevistas com as criancgas, utilizando a linguagem digital.

Dentre as atividades apontadas, o destaque foi para as criangas
fotografando, 39% de referéncias. Bem atras, um conjunto de trés atividades teve
0 mesmo numero de citacdes, a pesquisa ha internet, 0s jogos nos netbooks e o
uso de microfones. De uma forma ou de outra, as demais respostas estavam

associadas as atividades ja citadas, exceto a exibi¢do de filmes (Gréfico 3).

Grafico 3: trabalhos realizados com as criangas utilizando a linguagem digital

7
3 3 3
2 2 2
1 : | l I

B Pesquisar sobre a histéria do computador = Gravar voz e musicas

Exibicdo de filmes B Manusear camera fotografica
B Apresentar fotos no computador ® Uso de som e microfone
B Jogos no netbook H Pesquisar na internet

Criacas fotografando

Fonte: Elaborado pelos autores

Nesse contexto, as pesquisas na internet, as cameras fotograficas e os
jogos acessados pelos netbooks séo as praticas que mais se aproximam do tema
pesquisado. Dessa maneira, tendo apoio de W. Freire®® (2011) para contribuir

nessa discussao, entende-se que esses alunos,

»Wendel Freire é mestre em Tecnologia Educacional, pesquisador sobre a confluéncia entre os
campos da comunicacao e educacao. Autor do livro Tecnologias e Educacao: as midias na pratica
docente (2011).
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estdo cada vez menos passivos perante a mensagem fechada a
intervencdo, pois, aprenderam com o controle remoto da televisdo, com
o joystick do video game, com o mouse e agora com o touchdos dedos
nas telas. Evitam acompanhar argumentos lineares e lidam facilmente
com o hipertexto. Eles modificam, produzem e partilham. (FREIRE, 2011,
p. 82)

Segundo o autor, essa atitude ativa diante da camera fotografica, das
mensagens, dos games, das imagens é sua exigéncia de uma nova sala de aula,
seja ela em qualquer um dos segmentos educativos, incluindo a E.I.

Em contrapartida, entende-se que a exibicdo de filmes, que poderia ser
mais ampla e incluir atividades de producdo de conteudo e desenvolvimento da
linguagem critica, por exemplo, muitas vezes ainda passa pelo deixai fazer
constatado no item anterior. Assim como utilizar os aparatos gravador e
microfone.

Diante disso, W. Freire (2011) defende a ideia de que a midia ndo seja
apenas utilizada na sala de aula como mais um recurso para tornar a aula
interessante e distrair os alunos. Segundo o autor, a sociedade, sua producao,
seus valores, suas midias precisam ocupar espacos no cenario educativo,
inspirados pelo conceito pedagdgico que se traduz de acordo com a dindmica das
transformacdes sociais, num esfor¢co permanente de renovacéo da educacgao.

Destaca-se, nesse rol de atividades, o trabalho realizado a partir do olhar
das criancas na fotografia.Tendo por base anotacdes do Diario de Bordo, no
relato informal de uma professora que realizou um projeto com uso das cameras
fotogréficas, percebe-se a utilizacdo das cameras digitais pelas criancas,
relacionada com a utilizacdo de midias digitais. Como visto, a fotografia foi a
pratica comum entre a maioria dos professores. Mas, apenas deixam as criancas
tirarem fotos? Quais os desdobramentos e quais sdo essas relacdbes com o
trabalho envolvendo as midias? Como se constitui a argumentacao critica? Quais
as aprendizagens que acontecem?

No referido projeto, a professora utiliza as imagens fotografadas e os
desenhos feitos pelas criancas e a partir dessas imagens, de rodas de conversas
e pesquisas na internet de videos com imagens feitas por criangas, ela produz um
video. Percebe-se que essa professora buscou integracdo com as midias no
sentido de ampliar a aprendizagem das criangas ao integrar a internet em suas

praticas.
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A producédo audiovisual foi apresentada aos pais e & comunidade em um
evento na escola. As criancas quiseram que a pesquisadora assistisse ao video.
Uma crianca sugere posta-lo no YouTube. A professora disse que ia fazé-lo
posteriormente, mas disse que era proibido postar imagens das criancas na rede
e que ha toda uma burocracia. Nas entrelinhas, um nao saber como fazer estava
implicito na fala da professora.

Conforme W. Freire (2011), o professor ndo pode mais se posicionar
como detentor do saber, mas sim como aquele que dispbe teias, cria
possibilidades de envolvimento, oferece ocasido de engendramentos e estimula a
intervencdo dos aprendizes como coautores da aprendizagem. Ainda de acordo
com o autor, 0 tratamento dessa postura comunicacional tem no conceito de
interatividade®® uma agenda alternativa a pedagogia da transmissdo. Nesse
sentido, espera-se como postura do professor o didlogo, a pesquisa e a partilha
também das aprendizagens docente. Nessa proposta, todos sdo aprendizes.

Outro dado que merece um breve comentario e que teve apenas um
docente em sua realizacao, é o que trata da constituicdo historica do computador.
Com base nas anotac¢des do Diario de bordo, uma professora realizou um projeto
sobre a histéria do computador e disse que

Eu quis mostrar pras criangas como apareceu o computador. Ele ndo era
assim n&o! E preciso que elas saibam que ele ndo surgiu do nada (...)
Foi evoluindo, igual todas as coisas. (...) Através desse projeto, trabalho
as linguagens digitais que tem no curriculo, internet.(...) Eu aprendi muito
com essa pesquisa e acho que as criancas também.

Nessa proposta, foram todos aprendizes. Entende-se que conhecer a
histéria dos instrumentos tecnolégicos foi um importante passo dado no
entendimento da professora sobre a trajetoria evolutiva da maquina. Foi para ela,
como se fosse sua entrada no universo das tecnologias e midias digitais.
Conforme Gabriel (2013), ainda temos nas escolas, um modelo predominante de
professor, focado em contetdo e curriculo, num processo engessado e estético.
No entanto,

as tecnologias de informacdo e comunicacdo atuais, provocam uma
vertiginosa necessidade de superacao constante do saber, de modo que
devemos buscar novos caminhos de abertura e fluéncia do

conhecimento para encontrarmos pontos de equilibrio dindmicos tanto
para alunos como para professores. (Gabriel, 2013, p. 110)

®*De acordo com o autor, o termo significa a comunicacéo que se faz entre emisséo e recepcao
entendida como co-criacdo da mensagem. (FREIRE,2011, p. 83),
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Dessa maneira, compreende-se como as midias digitais atuam como
mediadores no processo de apropriacdo, reflexdo e na elaboragdo de conceitos
gue aparecerdo nas aprendizagens das criancas e do professor.

Esse movimento de mudanca social é sentido e precisa ser incorporado e
transformado nas instituicdes de ensino a fim de gerar uma aproximagdo entre
novos saberes e tecnologias.

Contudo, a partir dessas reflexdes, apontam-se essas importantes
aprendizagens docentes: aprender apensar sua pratica pedagdgica criticamente e
a partir dai, selecionar, fazer escolhas coerentes com suas concep¢des e seus

propasitos educativos.

2.6.5 Participou de cursos de capacitacdo (formacdo continuada) sobre

tecnologias?

Esta questdo aponta quais as professoras se envolveram, ou ndo, em
propostas de formacdo docente cujo foco consistia na utilizacdo das midias
digitais.

Importante para se subsidiar a analise qualitativa da atuacdo das
professoras com relacdo ao uso das midias digitais nas UMEIs pesquisadas
constitui-se na formacao docente com vistas a utilizacdo de tecnologias. A maioria
das professoras ja tiveram a oportunidade de discutir e pensar sobre o tema em
guestdo, ao participarem de capacitacdo sobre tecnologia. No entanto, é
preocupante quando se descobre que 39% atuam sem nenhuma formacdo sobre
a utilizacéo das tecnologias (Gréfico 4).

Apbs esse levantamento contextual, procurou-se discernir, por meio das
entrevistas, as representacdes que as professoras tém acerca da utilizacdo das
midias digitais em suas praticas educativas.

As verbalizacdes revelam amplo leque que vao desde posicionamentos
mais emergenciais como mostra, de uma fala desesperada de uma das
professoras i Pr eci so de f or ma- « @ até essnmmia ref@xivesa ur g
como de out rPansodqoeceristetuma endime discrepancia entre o que
estd nos documentos norteadores do trabalho e a realidade. A prefeitura ndo nos

capacita adequadame n tUma tpreeiraseduecadarasafirmoméud i a s . ¢
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AAs m2dias digitais, elas s«o0o uma realid

cabe a nos enfrenta-la, aprendé-la e se possivel reivindicA-l a em nossas es

Gréfico 4: Participagcdo em formacé&o continuada sobre tecnologias

H Faculdade

I Projeto Piloto SMED
Na propria instituicdo

ENao

Fonte: Elaborado pelos autores

Fica evidente que a maior parte das professoras € unanime em perceber
a necessidade de uma formagdo, i) 8 que as m2dias dimitais
gue est8§8 nas PCEI deve estar pr esoafornee na
afirma uma docente. Outras professoras corroboram: i Pr eci samos de f
continuada e equi pamentos pr8ticos, poi s
importante ter mais capacita- »es sobre 0o assuntoo. NnGost s
sobre as midias digitais para poder passar pras colegas e ensinar melhor meus

al unoso.

2.6.6 O que significa a inser¢cdo das midias digitais no cotidiano da escola?
Que tipo de aprendizagem geram?

Essa questdo, buscava compreender quais as aprendizagens sao
geradas a partir da utilizacdo das midias e qual o significado da insercao dessas
tecnologias no cotidiano escolar.

Conforme Gadotti (2007), se qualidade de ensino é aluno aprendendo, é

preciso que o professor saiba que é fundamental envolver as criangas como
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protagonistas de qualquer proposta educacional. O fracasso de muitos projetos
educacionais esta no fato de desconsiderar a participacao dos alunos. De acordo
com o autor, o aluno aprende quando o professor aprende e ambos aprendem
quando pesquisam. Nesse sentido, Freire completa esse pensamento em sua
afirma-«o, An«o h§ ensino sem(1pW,p.PRI sa e g
Partindo dessa afirmativa, de acordo com as impressfes contidas no Diério
de bordo, constata-s e a seguinte obser vaCenoas midiasu ma [
digitais a crianca desenvolve o conhecimento e acima de tudo o prazer pelo
aprendizado. Na minha sala, elas aprenderam a tirar fotos, usar a camera e
assistir no computado r . Eu tamb®m f i dma&outraro@ripletas i Oni s s
uso da internet facilita a interacdo com 0s projetos institucionais e individuais, as
criancas aprendem por mais uma linguagem e os professores podem aprender
novas coisas tamb®m. o
Por essas falas e pelas respostas apresentadas no questionario, percebe-
se gue na aprendizagem, através do uso dos instrumentos midiaticos, ocorre uma
apropriacdo do mundo por meio dos saberes interdisciplinares, na socializacao,

experimentacdo e na troca de informacgdes (Grafico 5).

Gréfico 5: Aprendizagem produzida pelo uso das midias
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Fonte: grafico elaborado pelos autores

Nesse sentido, visualizamos o que sabiamente Freire (1999) e Vigotski
(2002) apontaram em seus estudos quando disseram que as multiplas interagfes
(com o meio, objeto, o outro) produzem novos conhecimentos. Essa afirmativa,

segundo Pérez Gomeéz (2015),
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implica a adocdo de um enfoque de aprendizagem estratégico, nao
superficial, quando nos confrontamos com situa¢cdes ou novos aspectos
de situacdes conhecidas. Convém, portanto, destacar o excelente valor
pedagégico da investigacdo como estratégia de ensino e aprendizagem
pois envolve os aprendizes no desenvolvimento pleno de suas
competéncias ou qualidades basicas de compreensdo e acédo (PEREZ,
2015, p. 113).

Conforme as verbalizacdes, as professoras pesquisadas demonstraram
estar trilhando esse caminho, assumindo a utilizacdo das midias digitais nas
pesquisas como metodologia de trabalho com as criancas pequenas. Embora
essa metodologia ndo apareca explicitamente nas respostas, foi revelada nas
conversas informais realizadas e registradas no Diario.

Contudo, no sentido de complementar a andlise, conforme constatado nas
respostas da questdo, observa-se que estdo sendo construidos saberes que
incentivam a memoria, atencdo, curiosidade, concentracdo, além da
aprendizagem sobre a utilizacdo de equipamentos. Segundo o Perez (2015),
essas, entre outras, atitudes e habilidades sdo necessarias a aprendizagem
baseada na investigacdo e imprescindiveis na vida cotidiana pessoal, social e

profissional contemporéanea.

2.6.7 O que mudou nas suas concepcodes e praticas pedagogicas a partir do

trabalho utilizando midias digitais?

Essa questdo objetivou-se a apresentar quais as mudangas ocorreram a
partir do trabalho com as midias. E impossivel negar ou ficar alheio as mudancas
ocorridas na sociedade em que se vive a era digital. Nesse sentido, percebem-se
mudancas em relacdo as concepcdes pedagdgicas? Préaticas da pedagogia ativa
podem contribuir para essas mudancas?

Freire afirma que o desenvolvimento de uma consciéncia critica permite ao
homem transformar a realidade. Nesse sentido, de acordo com Guareschi (2006),
professores que se detiverem apenas na interpretacéo de acontecimentos estaréo
imediatamente superados. E isso € ainda mais importante no que se refere as
midias, pois ndo se trata somente de saber 0 que se passa, de ter as
i nforma-»es, mas , segundo o autor, Nfde pe

aqguilo que | he ® passadoo. (2006, p. 33)
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Dessa maneira, conforme Goméz (2015), pensar a préatica docente e seus
desdobramentos em contextos reais, € fundamental na formacdo desse novo
docente. Pode-se observar nesse relato das professoras a partir dos registros no
Diario de Bordo:

APercebi gue ( deeastrdbalhagcore asdeonaleg@s) fiquei
mais atenciosa, né, mais chata, na escolha do que mostrar para as
criancas. Elas ja tm muito acesso a tudo e ndo posso ficar repetindo
filmes como um papagaio, preciso trazer novidade, algo que acrescente
eobservar como reagem, o que falam e
i sso0 (aprendi za@&fmAdsismcao i @amojaet)

ndo conseguia dar continuidade as coisas. Com as tecnologias no
projeto a gente aprende mais. Tem muita coisa interessante!o

Como revelam essas observacbes, o desenvolvimento do pensamento
critico e reflexivo do professor exige um processo permanente de reflexdo sobre o
que se faz e quais os resultados alcancados a partir dessas acdes. Dessa
maneira espera-se que acontecam mudancas positivas nas concepcdes e nas
praticas docentes.

De acordo com os dados apresentados, as mudancas relatadas apontam
importantes observacbes dos professores. Ao utilizar as midias como uma
linguagem a ser trabalhada como mediadora de contetudos, percebe-se

enriguecimento das aulas, maior interesse e aprendizagem dos alunos.

Grafico 6: Mudancgas de concepcéo a partir do trabalho com as midias digitais
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Fonte: elaborado pelos autores

o

pensa
c ami



76

Isso quer dizer que, junto aos alunos o professor também pode ser
aprendiz, pode experimentar novas acdes educativas e até mesmo estimular a
producdo de conteudos utilizando as midias com seus alunos. Um pequeno
grupo de professores aponta o trabalho coletivo e agilidade em tratar de
contetdos como algo significativo.

Contudo, pode-se dizer que utilizar as midias digitais em sala de aula néo é
algo determinante para a educacdo na era digital. Pode-se atingir as mesmas
mudancas a partir de outros mediadores. Essa pratica pedagdgica so se torna um
diferencial positivo se contar com a participacao de professores reflexivos e acdes
pedagdgicas planejadas, a fim de promover aprendizagens a partir dessa
mediacao tecnolégica. Conforme Gabriel (2013), o professor deve deixar de ser
informador para ser formador, caso contrario, 0 uso das midias digitais trara

apenas a aparéncia de modernidade.

2.6.8 Quais os aspectos que favorecem ou dificultam o uso das midias pelos
professores?

Nesta questdo foram abordados os aspectos que as entrevistadas
consideram como facilitadores e dificultadores no trabalho com as midias em sala
de aula.

Como se pode verificar em Melo e Tosta (2008), algumas escolas estao
incorporando em seus contextos, a utilizacdo da midias, acreditando serem
recursos facilitadores do trabalho docente. Acreditam também que com essa
utilizacao ocorre uma aproximacao entre a escola e o cotidiano. Se esse fato ja é

significativo para o reconhecimento das midias na escola, considera-se que

Praticas como essa precisam avancar para que haja uma reflexdo
gualificada, contextualizada e sistematizada da realidade. Nela, a
comunicacao nao so6 imp0&e sua presenca, como define, de certo modo, 0
perfil da sociedade contemporadnea. Uma reflexdo que implica que o
debate sobre a midia seja apropriado nos Projetos Politico-Pedagégico
das instituicdes de ensino. (MELO E TOSTA, 2008, p. 63)

Em outras palavras, de acordo com os autores, deve-se incluir de fato essa
linguagem no cotidiano da escola a fim de gerar reflexado e discussao por parte de
toda a comunidade escolar e, principalmente, pelos professores. Trata-se de
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integrar esses dois campos distintos: educacdo e midias de forma critica e
contextualizada.

Nesse sentido, a escola tem como dever educar o aluno de forma critica e
autbnoma, da mesma forma que se espera que forme o professor. Conforme os
dados apresentados nessa questédo (Tabela 4), observa-se que a falta de preparo
relatada, passa pela quantidade insuficiente e dificuldade em usar os
equipamentos, pela dificuldade de relacionar as midias com conteudo e pelo
excessivo numero de criancas atendidas por turmas. O medo de danificar e saber
utilizar novos instrumentos também é relatado.

Tais fatores podem ser vistos como inibidores da ag&o educativa com as
midias. E como agir nesse contexto de inseguranca? De acordo com Gabriel
(2015), o unico caminho € a formacdo docente em educacéao digital continua, que
pode ocorrer de forma autodidata ou por iniciativa das instituicdbes de ensino.
Nesse sentido, percebe-se que formacao continuada € um item que aparece nos
dados relatados pelas professoras pesquisadas como aspecto que contribui nas

praticas docentes que utilizam midias digitais.

Tabela 4: Aspectos que favorecem e dificultam o uso das midias pelos professores

Aspectos que favorecem o uso das midias
pelos professores

Aspectos que dificultam o uso das midias
pelos professores

Aquisicdo de materiais pela escola

Quantidade de alunos por turma

Interesse e satisfacdo dos alunos

Saber usar 0s equipamentos

Ludicidade no ensino

Quantidade insuficiente de equipamentos

Gostar de tecnologia

Medo de estragar 0s equipamentos

Facilidade em manusear

Qualidade dos equipamentos da escola

Envolvimento e apoio da direcédo

Falta de preparo do professor para o uso das
midias

Formacéao continuada

Midias mais atualizadas

Conhecer os programas (software) antes de
utiliza-los com os alunos

Disciplina da turma

Apoio pedagoégico

Criangas muito novas

Facilidade de realizac&o do trabalho conjunto

Dificuldade em relacionar a linguagem digital
com 0s objetivos pedagdgicos

Fonte: Elaborado pelos autores

Dessa maneira, compreende-se a importancia da escola de educacgéo

infantil olhar para os docentes e percebé-los, como afirma Prensky (2001), como
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7

imigrantes digitais. Nesse sentido, o que se pretende é desenvolver as
competéncias e habilidades necessérias para que o docente experimente praticas
pedagogicas construtivas, geradas de variadas fontes e apresentada por
diferentes meios digitais. Ou seja, em outras palavras, oferecer oportunidade de
formacao em Letramento Digital.

Conforme Souza (2007), ser letrado digital inclui, além do conhecimento
funcional sobre o uso da tecnologia, um conhecimento critico desse uso. Assim,
para o docente, tornar-se digitalmente letrado significa desenvolver novas
habilidades, aprender novos tipos de discursos e pensamento critico. Trata-se de
um grande desafio aos professores da era digital.

Contudo, compreende-se que o letramento digital possa fazer parte de uma
proposta de formacdo continuada nas escolas de E.l., ndo como um tema da
moda, mas enquanto linguagem presente em préticas interdisciplinares, nas quais
o professor tem a possibilidade de vivenciar o letramento digital construindo com

autonomia, o proprio processo de formacao profissional.

2.6.9 Ha participacdo da comunidade/familia nos projetos digitais? Como?

Nesta questdo pretendeu-se verificar como a comunidade se insere nas
praticas educativas que utilizam as midias digitais e, dessa maneira, como pode
contribuir para o desenvolvimento local.

Deacordo com Gadotti (2007) , fo pode
capacidade de refletir criticamente sobre a realidade para transforméa-la, quanto
na possibilidade de constituir um col
p. 65). Nesse sentido, convém destacar que cabe ao docente partir de seu
contexto educativo e, junto ao setores escolares, estruturar projetos a partir de
causas emergentes na comunidade em que a escola esta inserida. Pois,

Os novos espagos da formacdo (midia, radio, TV, video, igrejas,
sindicatos, teatros, empresas, ONGs, espaco familiar, internet...)
alargaram a noc¢éo de escola e de sala de aula. A educacgéo tornou-se

comunitaria, virtual, multicultural e ecolégica e a escola estendeu-se para
a cidade e o planeta (GADOTTI, 2007, p.81).

E certo que a educacdo ndo muda, segundo O mesmo autor,
mecanicamente a sociedade, mas muda os seres humanos que podem mudar
suas vidas e suas estruturas politicas, sociais e econdmicas pois, 0S seres

humanos nao estéo prontos.



79

Gréfico 7: participagdo da comunidade/familia nos projetos digitais
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Fonte: Elaborado pelos autores

Os dados apresentados nessa questédo indicam que ha abertura da escola
e expressiva participacao das familias nos projetos pedagogicos. Porém, o que se
espera através da utilizacdo das midias na E.l. € que haja um movimento de
inclusdo de novas praticas que se integrem a realidade da comunidade em que a
escola esteja inserida e promova o debate, a fim de desenvolver a argumentacao
critica e provocar intervencdes na realidade.

Conforme Goméz (2015), é fundamental levar em consideracdo a abertura
da escolaacomuni dade, nNn«o apenas para At
humanos, culturais e profissionais, mas no sentido de contribuir para o seu
desenvolvimento, para a melhoria de suas condi¢cdes sociais e educativas,
especial mente dos n20i5sp.leBgsf avoreci dos

Percebe-se, de acordo com Goées e Machado (2012), que as politicas
publicas, inclusive as educacionais, vém se responsabilizando cada dia mais pela
implementacéo e fortalecimento de acdes que viabilizam melhorias nas condi¢des
de vida das comunidades. Pois,

amplia-se o entendimento sobre a necessidade de articulacbes de
esferas politicas econdmicas, educacionais e sociais, fundamentadas na
busca de sustentabilidade ambiental, qualidade de vida e democracia
social como forma de estimular o desenvolvimento local. (...) Para tanto,
acredita-se que a articulagdo das estratégias educacionais
desenvolvidas pela escola e pelos programas governamentais seja
capaz de estimular a conversédo dos conhecimentos produzidos em bens

rar
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e servigos e impulsionem as dinamicas de desenvolvimento local (GOES
e MACHADO, 2012, p.12).

Nesse sentido, os projetos desenvolvidos ganham ainda mais sentido com
a participacao e envolvimento da escola e das familias da comunidade. Dowbor
(2006) inclui também nesse processo os alunos, afirmando que, para além do
curriculo tradicional, os alunos devem conhecer e buscar entender a realidade em
gue vivem e gque serdo chamados a participar como cidadaos e profissionais.
Nesse sentido, a escola ganha forcas como um dos equipamentos sociais de
grande importancia na educacao que conduz as criangas a uma compreensao da

realidade local.

2.6.10 Vocé considera que esta escola estd desenvolvendo praticas

pedagogicas inovadoras? Dé um exemplo.

Nesta questdo pretendeu-se verificar que tipos de praticas pedagdgicas
vém sendo desenvolvidas e se caracterizam como praticas inovadoras ou néo,
nas UMEIs em questao.

Os dados apresentados revelam que todas as entrevistadas consideraram
que a escola esta desenvolvendo praticas inovadoras. Essa visdo da inovacao na
educacdo caracteriza-se também como um desafio e sobretudo, requer novas
concepcles para abordar conteidos, metodologias e novas perspectivas para a
formacdo de professores.

Com base nas observacfes anotadas no diario de bordo, destacam-se as
seguintes falas das professoras:

Uso muito os netbooks para trabalhar jogos de raciocinio l6gico com as
criancas, desde os 3 anos, acho que o pensamento fica mais rapido.

Acho muito legal projetos em que as criancas usam o computador.
Percebemos que isso melhora 0 nosso conteudo.

Com as fotos e filmes que fazemos mostramos para os pais e eles
entendem melhor como e o que elas aprendem.

A partir dessas afirmagbOes, compreende-se que as professoras estao
incorporando instrumentos digitais em suas praticas educativas e percebendo
mudancas significativas a partir desse uso.

Conforme Gom®z (2015), O conceito de p

contexto soci al e hist-rico que d@0lsent i
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p.112). Segundo o autor, uma pratica € sempre uma pratica social. E apenas
observando, analisando e questionando a pratica, é possivel constatar o grau de
desenvolvimento desta. Conforme o autor,
a pratica educativa ndo é uma pratica rotineira, mas uma pratica
significativa, heuristica, que recria a si mesma. O que confere relevancia
a escola ndo é o conteddo do ensino, que pode ser adquirido por outros
meios, em outras fontes de acesso facil e esta onipresente na era digital,

mas a natureza da experiéncia de aprendizagem que provoca (...)
(GOMEZ, 2015, p. 112).

Nesse contexto, por maior e melhor que seja a estrutura tecnoldgica,
sozinha ela ndo consegue realizar nenhuma pratica educativa inovadora.
Segundo o autor, a utilizacdo das midias pode-se configurar como inovagéo se a
partir delas forem criadas pelo professor situagdes educativas que promovam o
didlogo, a problematizacdo, a producdo de conteudos e a construgcdo de um

pensamento critico a partir do que se cria.

Tabela 5: Exemplos de praticas pedagdgicas inovadoras

Praticas pedagdgicas inovadoras

Concurso de fotografia

Aquisicéo de netbooks

Manipulacao de equipamentos tecnoldgicos pelas criangas
Sesséo de cinema

Uso dos recursos digitais pelas criancas

Exploracdo do espaco da UMEI

Reforma de livros literarios para utilizacdo das criancas
Ampliacdo de ferramentas pedagdgicas

Entrevistas com o uso de microfone, gravagao de audio, filmagens
Visibilidade para o processo educativo por meio das midias
Blog da escola

Projeto digital

O OO O OO OOo0OOoOOoOOoOOo

Fonte: Elaborado pelos autores

Conforme Bignetti (2001), a inovagdo, como sinbnimo de novidade, se
tornou tema obrigatério nas discussdes sobre competitividade e desenvolvimento
econdmico. Segundo o autor, essa vulgarizacdo do termo o afastou do significado
estabelecido por Schumpeter (1985) e que até hoje € usado como conceito basico
na maioria dos estudos sobre o tema e diz respeito a geracdo de valor
econdmico.

Segundo o autor, outros teoricos dessa vertente, 0s neoschumpeterianos,
defendem, em linhas gerais, que a inovacdo € o resultado de um processo de

solucdo de problemas. Em outros termos, a ideia central € de que toda inovagéo
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deve solucionar problemas e gerar valor.

No ambito educacional, conforme Garcia (2009), é comum, no Brasil, a

utiliza-«o0o do termo 1inova- «ovosipalducacdoxeo!| uci

muitas vezes, utiliza-se o termo para legitimar projetos ultrapassados e padronizar
pr8ticas, desconsiderando a diversida
Nesse sentido, segundo o autor,

A inovacéo se caracteriza mais como processo de um produto acabado.
Confundida, muitas vezes, com reforma, modernizagdo ou mudanca, a
inovagéo tem sua definicAo mais relacionada a uma mudanga deliberada
e intencional com finalidades de melhorar o sistema educativo. (GARCIA,
2009, p. 162)

E necesséario compreender como essas mudancas irdo se processar e
como a aprendizagem sera impactada por elas. Faz-se necesséario ampliar o
debate e o desenvolvimento de novas pesquisas para compreender mais a

respeito dos efeitos dessas inovacdes sobre as praticas dos professores.

2.7 Concluséo

A era digital pressupbe uma sociedade em constante movimento e
transformacdo, portanto, demanda uma escola em constante movimento e
transformacdo, e que por sua vez, também exige professores em constante
movimento e transformacdo. A insercdo das linguagens digitais no curriculo da
E.l. pode ser o estimulo para iniciar esses movimentos, na escola e no professor.

A pesquisa relatada teve como foco os professores de E.I. nas UMEIs de
Belo Horizonte e sua dindmica de interacdo com as midias digitais em suas
praticas educativas. Os dados, coletados por meio de questionario aberto e de
observacbes anotadas em um Diario de Bordo revelam um cotidiano em
construcdo, cheio de incertezas, mas também de acertos.

Os professores participantes dessa pesquisa forneceram pistas acerca do
delineamento de um quadro conturbado, especialmente sobre a compreensao
exata do que se trata o trabalho com as midias.

Diante disso, foi possivel notar que alguns professores, durante a pesquisa,
atribuiram a insercdo de novas tecnologias nos contextos de sala de aula o
sentido de inovagdo no ensino e, portanto, a falta de capacitacdo impediria
realizar praticas que demandasse numa certa experiéncia na utilizacdo das

midias digitais.

de

d c
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Dentre essas contribui¢cdes, é importante finalizarmos que o professor deve
ser entendido como o principal agente no processo de (re)elaboragédo e
implementacédo de praticas que utilizam as midias digitais para que estas sejam
de fato postas em pratica dentro dos contextos em que se encontram e deixem de
ser acOes isoladas. Contribuindo dessa maneira, com o desenvolvimento local
nas comunidades.

Como professor que aprende e busca, faz-se necessario pensar sua
formacao nas linguagens digitais, de forma continua, objetivando a construcéo de
uma nova postura para enfrentar os desafios da atualidade. Nesse sentido, o
mestre Freire (1999) mostra-se mais atual que nunca em suas afirmagdes sobre a

postura docente:

Fala-se hoje, com insisténcia, no professor pesquisador. No meu
entender o que ha de pesquisador no professor ndo é uma qualidade ou
uma forma de ser ou de atuar que se acrescente a de ensinar. Faz parte
da natureza da pratica docente a indagagéo, a busca, a pesquisa. O de
gue se precisa é que, em sua formacdo permanente, o professor se
perceba e se assuma, porque professor, como pesquisador. (FREIRE,
1999, p.32)

Diante dessa afirmativa, desenvolver a ideia, a titulo de conclusao, de que
os professores necessitam urgentemente de uma formacao docente continua que
vislumbre seu letramento digital, seria desnecessério e redundante. No entanto, é
importante apontar que a utilizacdo das linguagens digitais na escola de E.I.
apresenta importantes desafios a serem vencidos pelo professor imigrante,
conforme Prensky (2001) nomeou os adultos dessa geracéao.

Contudo, compreende-se que a revolucdo pedagdgica necessaria na era
digital ndo se encontra em plataformas e aplicativos, mas na capacitacdo em que
as ferramentas e instrumentos digitais estimulem a possibilidade dos professores
de tracar o seu préprio percurso de aprendizagem com interesse e paixao, para

ajudar as criangas a construirem, também, seus caminhos e conexdes.
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3 FORMACAQ REFLEXIVA EM LINGUAGEM DIGITAL PARA PROFESSORES
DA EDUCACAO INFANTIL

RESUMO

O presente artigo tem por objetivo discutir a formacao continuada em linguagem
digital para professores da Educacédo Infantii como um importante espaco para
oportunizar posturas reflexivas e participativas dos docentes no contexto escolar e
local. A partir dos dados obtidos numa investigacdo qualitativa de cunho
exploratorio por meio de pesquisa de campo realizada com professores em duas
Unidades Municipais de Educacéao Infantil, as UMEIs de Belo Horizonte/MG, foi
elaborada uma proposta de intervencdo para a Formagao em Linguagem Digital
para Docentes da Infancia. A proposta é apresentada como produto final da
dissertacdo de mestrado realizada no Programa de Gestdo Social, Educacéo e
Desenvolvimento Local do Centro Universitario UNA. Esta organizada a partir de
oficinas como estratégia de fortalecimento e construcdo de novas posturas
educativas, na perspectiva de uma pedagogia investigativa e reflexiva a fim de
gerar novas acodes e saberes docentes contextualizados com a era digital.

Palavras-Chave: Formag&o Docente. Linguagem digital. Educacgéao Infantil.

ABSTRACT

This paper aims to discuss continuous training in digital language to teachers of

Chil drenos Educati on, as an I mportant s p
participative postures of teachers in the school and local context. From data
obtained in a qualitative investigation with exploratory intent by means of a field
researchr eal i zed with teachers in two Municip
Belo Horizonte/MG, a proposal was elaborated a proposal of intervention to the
Formation in Digital Language to Children
as a final product of a masterods dissert
Management, Education and Local Development of the University Centre UNA.

The proposal is organized from workshops as a strategy of strengthening and
construction of new educational postures, with an outlook of an investigative and

reflexive pedagogy, in order to generate new actions and knowledge if teachers,

adjusted to context of digital era.

Palavras-Chave: Educati onal Formati on. Digital Lar
3.1 Introducéo

No municipio de Belo Horizonte, o documento Proposi¢des Curriculares
para a Educacdo Infantil, proposto pela SMED/PBH a fim de contribuir na

construgdo curricular das instituicbes de ensino dedicadas as criancas de zero

aos 5 anos de idade, inclui a Linguagem digital em seu espectro. Essa inclusao
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exige que o professor de Educacéo Infantil contemple essa linguagem de maneira
critica e reflexiva, articulada com outros saberes.

Percebe-se que a insercdo das tecnologias na educacdo decorre de
mudancas que acontecem na sociedade na era digital. Nesse sentido, se a
sociedade estd mudando, as escolas estdo mudando, as criangcas estdo
mudando, €é claro que essa mudanca seja esperada também no professor.

Diante desse cenario, faz-se necessario, entdo, um professor que assuma
posturas diferenciadas e contextualizadas com as atuais demandas sociais e
educativas. Entende-se que esse novo professor precisa ser formado e construir
nessa formacgédo, novas atitudes que possibilitem integrar a linguagem digital em
suas praticas pedagogicas de uma forma critica, participativa e significativa para e
com as criancas.

Numa pesquisa de campo' realizada nas Unidades de Educaco Infantil
(UMEIs) de Belo Horizonte/MG que teve por objetivo discutir como as UMEIs
estavam utilizando as midias digitais no didlogo com a constru¢do dos saberes na
infancia, constatou-se a necessidade de formacao reflexiva em Linguagem Digital
para os professores que atuam na Educacéo Infantil.

O objetivo do artigo € discutir a formacao continuada como uma proposta
de intervencd@o viavel para oportunizar reflexdo da préatica das professoras da
educacao infantil acerca das midias digitais.

Assim, inicialmente, é feita uma discussdo sobre formacao reflexiva e
metodologias participativas, abordando mais especificamente a metodologia das
oficinas, enfocando a sua potencialidade de problematizacdo para um processo
de formacéao reflexiva. Em seguida, ha uma descricdo das principais conclusées
da pesquisa de campo, com enfoque na demanda de formacdo em Letramento
Digital. Apresenta-se também a formacao reflexiva em letramento digital para os
professores de educacdo infantil proposta na cartilha de linguagem digital®. E,

finalmente, s&o tecidas as consideracoes finais.

YA pesquisa integra a dissertacdo de Mestrado Profissional em gestdo Social, Educacédo e
Desenvolvimento Local, disponivel no site http://www.mestradoemgsedl.com.br/?page id=61
®Trata-se de um produto técnico que integra a dissertacdo no mestrado profissional em Gestao
Social, Educacéo e Desenvolvimento Local, tal como previsto no Art.4°, Portaria Normativa N° 17,
de 28 de dezembro de 2009, que dispde sobre Mestrado Profissional no &mbito da Fundagéo
Coordenacéao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior i CAPES.
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3.2 Métodos

O presente artigo foi construido a partir de uma pesquisa bibliogréfica
sobre os conceitos de formacao reflexiva, metodologias participativas e oficinas
gue subsidiaram a elaboracédo de uma proposta de formacéo em linguagem digital
para professores da Educacao Infantil.

Para elaboracdo da proposta de formacgé&o consideraram-se o0s resultados
da pesquisa de campo realizada com 13 professores da Educacéo Infantil de
duas Unidades Municipais de Educacdo Infantil (UMEIs) da Prefeitura de Belo
Horizonte/MG. Tais resultados revelaram a formagéo em Letramento Digital como
uma demanda dos entrevistados.

A Proposta de Formagdo Continuada em Linguagem Digital para
Professores de Educacgao Infantil teve seu foco na elevagdo do conhecimento
técnico e na aquisicdo de competéncias necessarias para a inclusao da utilizacédo
das tecnologias digitais em suas praticas educativas. Para subsidiar a formacao,
foi elaborada uma cartilha®® denominada Linguagem Digital, composta por quatro

modulos utilizando o formato de oficinas.

3.3 Fundamentacao Tedrica

3.3.1 Formacao reflexiva

Em se tratando de Educacao Infantil, o trabalho de formacdo docente em
Linguagem Digital deve ser subsidiado por aportes teéricos capazes de permitir e
promover o engajamento dos professores e os trabalhos com as midias.

Canitto (2010) alerta que definir um objeto de midia digital parece ser tarefa
facil: uma foto digital, um filme, um jogo, websites, tudo que porventura tenha
passado por uma codificacdo de linguagem binaria. Porém, o referido autor traz a
tona a questao dos objetos digitalizados, como um texto escrito a mao editado no
computador, por exemplo, é objeto digital? Se for assim, essa questdo se
multiplicaria de tal forma que todos os objetos culturais do mundo contemporaneo,
0S quais passam por um processo de codificacdo/decodificacdo em um processo
de linguagem binario de um computador, seriam considerados objetos digitais.

Portanto, para ndo cair na tentacdo do determinismo, num possivel tudo é digital,

'°A cartilha, visando ao processo de formacdo docente para educacdo infantil em Letramento
Digital pode ser obtida, por meio de acesso livre e gratuito, no sitewww.fernandaclimaco.com.br.
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€ preciso estabelecer alguns principios.

Referenciando-se ao pesquisador Nicholas Negroponte, fundador do Media
Lab do Massachusetts Institute of Technology (MIT), talvez o principal centro de
pesquisas académicas e tecnoldgicas sobre a vida digital, trés desses principios
sdo fundamentais: o digital proporciona a comunicagdo reciproca dos seus
objetos (uma foto com um video, uma camera fotografica com um texto), o digital
oportuniza altera-»es mWtuas entre esses
constante contamina-«0 rec2proca entre to
74).

Especificamente sobre a midia digital Canitto (2010) defende que ha novos
principios, a partir dos estudos de Manovich (2001, apud CANNITO, 2010): a
representacdo numérica que significa que ndo ha ruidos nem perda, ao contrario,
por exemplo, da cépia reprogréafica, e, portanto, aquele objeto representa a si
mesmo, ou 0 que ele se propde; a modularidade que indica que ha maodulos
autbnomos capazes de ser assistidos de maneiras diversas, isoladas ou em
conjunto, em ordens diversas e, portanto, desafiando a linearidade, isso sem o
objeto perder sua configuracdo; automacdo, que pressupbe processos
automaticos possibilitando que o computador faca alteracbes com programas que
podem chegar ao limite da inteligéncia artificial, retirando a acdo humana;
variabilidade onde pode existir em infinitas versdes e aberta a parcial ou total
variacdo, e a programabilidade onde o préprio usuario pode se tornar um
programador e mudar o comportamento da midia, pode-se prevenir alteraces de
antem&o, como por exemplo, programar uma atividade académica e receber o
seu resultado na rua, em seu celular.

Com tantas mudancas tecnoldgicas interferindo na educacéo, o professor
se V&, no minimo, pressionado a uma reestruturacdo na propria formacao.
Segundo Gadotti(2007),

Em sua esséncia, ser professor hoje ndo é nem mais dificil nem mais
facil do que era algumas décadas atras. E diferente. Diante da
velocidade com que a informagéo se desloca, envelhece e morre, diante
de um mundo em constante mudanca, seu papel vem mudando, sendo
na essencial tarefa de educar, pelo menos na tarefa de ensinar, de
conduzir a aprendizagem e na sua propria formacdo que se tornou
permanentemente necessaria (GADOTTI, 2007, p. 63).

Entende-se que a diferenca que o autor nos relata € a necessidade de

pensar a aprendizagem e a formacao docente levando em conta os saberes dos
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professores e as realidades especificas de seu trabalho como uma modalidade de
formacao. Segundo Tardiff (2002),

h&4 uma expressa vontade de encontrar, nos cursos de formacdo de
professores, uma nova articulacdo e um novo equilibrio entre os
conhecimentos produzidos pelas universidades a respeito do ensino e os
saberes desenvolvidos pelos professores em suas praticas cotidianas
(TARDIFF, 2002, p. 23).

Conforme o autor, até pouco tempo, as propostas de formacéo estiveram
dominadas sobretudo, pelos saberes disciplinares, produzidos sem nenhuma
conexdo com a acdo profissional, devendo em seguida, serem aplicadas na
pratica. Tardiff afirma ainda que essa visdo disciplinar ndo tem mais sentido
atualmente, especialmente no campo do ensino e aprendizagem.

O conhecimento do trabalho dos professores considerando 0s seus
saberes cotidianos permite renovar as concepcbes a respeito da formacdo e
também de suas identidades, contribuicbes sociais e académicas e sua
reverberacao nas posturas e acdes educativas docentes.

Nesse sentido, torna-se importante comentar a respeito da formacao inicial
e continua do docente. Por formacéo inicial, entende-se a habilitacdo do aluno i
um futuro professor i a pratica profissional que compete a profissdo docente e a
fazer dele um professor prético-reflexivo.

Para Tardiff, o professor reflexivo € o professor experiente cuja agdo néo
se limita a escolha dos meios e a resolucao de problemas, mas envolve a reflexdo
de sua acado educativa e a partir disso, a construcéo da atividade professional em
contexto (TARDIFF, 2002, p. 302).

Segundo o mesmo autor, a formacao continuada ou continua concentra-se
nas necessidades vivenciadas pelos professores pratico-reflexivos. E € importante
notar que a multiplicacdo das novas tecnologias da informacéo permite idealizar
novos modelos de formagéao continuada.

Diante disso, Zeichner (2010) corrobora com Tardiff (2002) no sentido de
gque ha uma necessidade de se criar um espaco na formacdo docente para a
reflexdo, a investigacdo e a pratica. Zeichner defende um espac¢o mais conceitual
do que fisico, que envolva mudanca de mentalidade para superar a insistente
separacdo entre investigacdo e acdo, teoria e pratica que menospreza a

sabedoria da experiéncia.
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Contribuindo para o rompimento desse paradigma na formacao docente,
Freire (1997) traz sentido a formacéo do professor na contemporaneidade de seu

discurso:

Fala-se hoje, com insisténcia, no professor pesquisador. No meu
entender o que ha de pesquisador no professor ndo é uma qualidade ou
uma forma de ser ou de atuar que se acrescente a de ensinar. Faz parte
da natureza da pratica docente a indagacéo, a busca, a pesquisa. O de
gue se precisa é que, em sua formacdo permanente, o professor se
perceba e se assuma, porque professor, como pesquisador (FREIRE,
1997, p.32).

Espera-se que a formagdo docente em linguagem digital na educagéo
infantil ajude os professores se formarem como pesquisadores da prépria pratica,
para identificar, regular e promover suas intencées e acfes educativas. E, dessa
maneira, também contribuir para as aprendizagens das criancas.

Em se tratando das UMEIs pesquisadas, foi constatado nas conversas
informais com as professoras participantes da pesquisa e anotado no Diério de
bordo, que essa formacao inicial tem acontecido, na maior parte, de maneira
virtual ou semipresencial em modelos de Educacéo a Distancia (EAD). A maioria
das entrevistadas também opta pela poés-graduacdo EAD. Nesse sentido a
formacao continua com foco participativo, pode ajudar na construgcdo de novas
posturas educativas necessarias no trabalho com as midias na infancia. Pode-se
pensar também na criagcdo de uma modalidade EAD.

Para fins deste estudo entende-se que o Letramento digital (digital literacy),
0 conceito em questdo, tem sido bastante discutido no mundo e no Brasil, por
pesquisadores do tema. Por aqui, conforme afirmacdo de Buzato (2006),
compreende-se letramento digital como o conjunto de competéncias e habilidades
necessarias para que o sujeito compreenda e utilize a informacdo de maneira
critica e construtiva, de variadas formas, vinda de variadas fontes e apresentada
por diferentes meios digitais.

Segundo Goméz (2015),

A formacado de docentes poderia ser vista como um processo relevante
defimet amor foseso, de Atransi-«o00,
e transformacgéo que aproveita e se baseia em aquisigfes prévias e que

conduz a uma mudanga consciente, desejavel, duravel e sustentavel
(GOMEZ, 2015, p.147).

Souza (2007) enfatiza que ser letrado digital inclui, além do saber funcional

sobre o uso da tecnologia, um outro saber critico desse uso. Assim, para o

um pr
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professor, tornar-se digitalmente letrado significa desenvolver novas habilidades,
aprender novos tipos de discursos e pensamento critico. Trata-se de um grande
desafio a formacéao de professores.

O letramento digital pode fazer parte de uma proposta de formacao
continuada nas escolas de E.l. como uma linguagem presente em préaticas
interdisciplinares que dialogam com o0s saberes construidos em outras
linguagens.

Os programas de formacéo de professores em Letramento Digital devem
criar de forma ativa e continua, cendrios e projetos educativos inovadores, nos
quais os docentes tenham a oportunidade de experimentar tecnicamente 0s
instrumentos, refletir e pesquisar a prépria pratica educativa, suas concepcoes,
descobrir pontos fortes e fracos para o desenvolvimento de novas habilidades,
como enfatiza Goméz (2015). Segundo o mesmo autor, na formacdo docente, a
reflexdo da pratica deve abrir possibilidades para experimentar o fazer no ensino

e nado so trazer informacgdes sobre o ensino, deve ajudar a aprender.

3.3.2 Metodologia participativa: oficina

Em diferentes programas formativos, a discussdo sobre as midias e
tecnologias na educacao se confunde insensivelmente com a formacao continua,
reflexiva e participativa desejavel para todos os professores que desejam inserir-
se no contexto educativo atual. Nesse sentido, propfe-se a utilizacdo da
metodologia participativa como estratégia principal a ser trabalhada na proposta
de Formacao Docente em Linguagem Digital apresentada nesse artigo.

Par a Kummer (2007, p . 6 7) dheqodadogia o s e
participativag fala-se de um conjunto de métodos com caracteristicas semelhantes
usados para atingir o0 mesmo objetivo, baseado no principio fundamental da
participa-«o0.0

Na metodologia participativa se juntam varios métodos (aqueles
participativos), usando diversos instrumentos especificos, e constitui-

se num convite a acdo e ao aprendizado conjunto, possibilitando maior
acesso ao poder decisério (empoderamento das pessoas envolvidas e
da organiza¢éo) (KUMMER, 2007, p. 68).

Uma das formas de estimular a participacao ativa dos individuos, segundo

a autora (2007), € o trabalho com o enfoque participativo, porque o
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desenvolvimento de processos de transformacédo de mudanca atinge o aspecto
comportamental dos individuos e, em consequéncia, o das suas instituicdes.

Nessa linha, Cordiolli (2001) justifica a importancia de um processo
participativo com professores de educacédo infantil mais competentes realizando e
aprendendo coisas em conjunto. E também pelo aspecto afetivo, uma vez que
estimulados pelo coletivo, os professores podem sentir-se mais confiantes
trabalhando em equipe.

Participar também se pratica e aprende, e pode ser um caminho para 0s
processos de mudanca e da cidadania, em suas mais diversas possibilidades.
Conforme o referido autor, em um processo participativo, pode-se prever o
respeito as diferentes ideias e pontos de vista, sendo que as contribuicbes de
todos devem ser estimuladas e valorizadas, bem como o envolvimento individual
dos professores.

Para Cordiolli (2001),

a participagdo é um processo, requer treino, e, fundamentalmente,
mudanc¢a de comportamento e de atitude. Assim, requer uma revisao em
Nnossos comportamentos para qualificarmos nossas atitudes e posturas,
com muita transparéncia e acesso total a todas as informacdes.

As possiveis mudancas de comportamento que se esperam que
acontecam durante a formacao de professores em linguagem digital devem guiar
também o processo de reflexdo sobre novas posturas e préaticas docentes. De
acordo com Machado (2004) apud Afonso (2010, p.94).

a mudanga € um processo que deriva do desejo de autonomia e deve
oferecer condi¢Bes para o seu desenvolvimento. N&o se trata, portanto,
de definir qual ® a Amudan-a cert
construir com ele as possibilidades de transformacdo que ampliam e
desenvolvem a sua autonomia.

Para Afonso (2006) a oficina é,

um trabalho estruturado com grupos, independentemente do nimero de
encontros, sendo focalizado em torno de uma questdo central que o
grupo se propde a elaborar, dentro ou fora de um contexto institucional.
A elaboracdo que se busca na Oficina ndo se restringe a uma reflexédo
racional mas envolve os sujeitos de maneira integral, suas formas de
pensar, sentir e agir (2006, p.6).

Opta-se aqui pela estrutura em trés tempos:

ao
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Sensibilizag&o: acolhimento dos professores participantes, relaxamento ou
aguecimento do grupo, organizagdo e preparacdo do grupo para o trabalho,
sensibilizacdo para o tema e incentivo a construcéo de condi¢ces de dialogo;

Problematizacdo: momento para conhecimento do que o grupo pensa,
para introducdo de elementos novos, conceitos, aportes tedricos, proposicao de
atividades variadas que envolvem a reflexdo, investigagcdo e a elaboracdo do
tema trabalhado. Nesse momento, pode-se subdividir o grupo para realizacédo de
atividades diversificadas, mas, € importante voltar a juntar o grupo para realizar
reflexbes e sistematizagdes. O coordenador podera utilizar técnicas ladicas de
sensibilizagdo e motivacao, intervencgdo, conversa, reflexéo e registro sobre ideias
e sentimentos do grupo, assim como a expansao e analise de informacdes sobre
o tema, relacionando-as as experiéncias dos participantes;

Sistematizacdo e avaliacdo: € um momento dedicado a sistematizacao
dos conhecimentos e legitimando a producao do grupo, pode ser proposta através

de registro significativo, por apenas uma palavra ou uma frase.

3.4 Proposta de Intervencgéo

Neste item, apresenta-se a proposta de intervencado que visa responder as
necessidades percebidas na pesquisa de campo realizada com professores das
Unidades de Educacao Infantil de Belo Horizonte. As necessidades se referem a
falta de conhecimentos técnicos, tedricos e praticos acerca do letramento digital.
Para tanto, inicialmente, seréo discutidas as principais conclusdes da pesquisa de
campo e em seguida a descricdo da proposta de formacdo reflexiva em

linguagem digital para professores da Educacao Infantil.

3.4.1 Principais conclusdes da pesquisa

A pesquisa de campo envolveu a aplicacdo de questionarios abertos aos
docentes das escolas de E.I. constituindo no principal evento para o levantamento
de informacdes sobre as praticas pedagdgicas que utilizam as midias digitais. O
guestionario foi respondido por todas as 13 professoras consultadas.

O cenario da pesquisa foram duas UMEIS, uma localizada na zona Leste e
outra na Nordeste de Belo Horizonte. As escolas atendem juntas mais de 500

criangas cujos responsaveis trabalham e/ou moram na regiéo.
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De um modo geral, as representacdes coletadas revelam posicionamentos
bastante positivos acerca da utilizagdo das midias no segmento da Educacao
Infantil.

As professoras reconhecem o potencial dos recursos como meio de ensino
e aprendizagem. Mas, de acordo com 0s questionarios realizados e nas falas
anotadas em um Diério de Bordo, existe a necessidade de formacdo docente
continua com foco nas linguagens digitais como uma estratégia para superar 0s
desafios na utilizacdo das midias em suas praticas educativas.

O mapeamento de dados acerca da participacdo em formacao docente
sobre o tema, também aponta que mais da metade das participantes da pesquisa
ja passaram por formacédo em alguma modalidade de proposta.

A maioria das professoras ja tiveram a oportunidade de discutir e pensar
sobre o tema em questdo, ao participarem de capacitacdo sobre tecnologia. No
entanto, é preocupante quando se descobre que quase 40% atua sem nenhuma

formacéo sobre a utilizacdo das tecnologias (Grafico 8).

Grafico 8: participagdo em formacdo continuada sobre tecnologias

H Faculdade

! Projeto Piloto SMED
Ma propria instituicdo

B Mio

Fonte: Elaborado pelos autores

As verbaliza¢cbes revelam amplo leque que vao desde posicionamentos
mais emergenciais como sugere a fala desesperada de uma das professoras
fPreciso de formagdo nessa area urgente!o até o depoimento mais reflexivo de

outradocente:iPens o que @ormedisceepancmantre o que esta nos
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documentos norteadores do trabalho e a realidade. A prefeitura ndo nos capacita

adequadamente para estas midias.0 Uma terceira edufBAdor a

midias digitais, elas sdo uma realidade no tempo em que vivemos. Entdo cabe a

nés enfrenta-la, aprendé-la e se possivel reivindicd-l a em nossas escol &

Ficou evidente que as professoras participantes da pesquisa foram

uno©ni mes em destacar a nec e fsquedasdradiasd e

digitais, enquanto linguagem que esta nas PCEI, deve estar presente na sala de
aul a, nos cpnfoone edfirma duma docente. Outras professoras

corroboram:

Precisamos de formacao continuada e equipamentos préticos, pois, boa

vontade j8&8 possu2moso. £ Odempobre bant e
dom2ni

assuntoo. AGostaria de ter mai s
poder passar pras colegas e ensinar melhor meus alunosa

Nesse sentido, foi apontada a necessidade de uma continuidade nas
iniciativas de formacao docente sobre Letramento digital, que auxiliem o professor
a vivenciar todas essas mudancas de maneira autbnoma, critica e criativa,
minimizando o distanciamento e fomentando a reflexdo e o dialogo entre o

discurso e a prética.

3.4.2 Formacao reflexiva em linguagem digital

As Proposicdes Curriculares para a Educacéo Infantil preconizam comecar
os trabalhos pedagdgicos com criancas de zero a cinco anos em suas instituicées
de educacéo infantil, as UMEIS, escolas e creches conveniadas.

Nesse sentido, essa nova demanda pedagogica e também social, suscita a
atencdo dos professores que agem na tentativa de aproximar-se, na vida, na

escola e em suas préticas pedagodgicas, desse universo tecnoldgico

Dessa maneir a, como enfatiza Gom®z,

de experimentar uma transformacéo tao radical quanto o resto dos componentes
do sistema educacional o (GOM£z, 2015,

Evidentemente, segundo o autor, esse novo docente necessita de construir
novas competéncias profissionais, mais complexas e distintas das
tradicionalmente exigidas para poder enfrentar as demandas tecnoldgicas de suas

praticas pedagadgicas.

=)}

u n
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Nesse sentido, a linguagem digital é tomada como o fio condutor das
aprendizagens docentes na proposta de formacdo na educacgéo infantil aqui
apresentada.

A Formacédo de Professores em Linguagem Digital foi organizada em
quatro modulos (em formato de oficinas) compostos por: tema, objetivos,
conceitos basicos, bibliografia basica, bibliografia complementar e descricdo da
oficina.

Para subsidiar a formacdo, foi elaborada uma cartilha denominada
Afilnguagem digital e corh orientagdes«para a reaizagic da®
oficinas, a qual se estruturou da seguinte forma:

1. Objetivos da formacgéo: apresentaram-se 0s objetivos da Formacao
Reflexiva em Linguagem Digital para Professores da Educacéao Infantil.

2. Estrutura da formacado: apresentaram-se como a formacdo se
estrutura.

3. Descricdo dos modulos de estudo: Foi descrita a composicédo de
cada modulo: tema, objetivo, conceitos basicos e bibliografia.

4. Descricdo das oficinas: descreveu-se 0 passo a passo de cada
oficina atendendo as etapas de sensibilizacéo, problematizacdo e sistematizacao.

Segue uma sintese dos moédulos da Formacdo Reflexiva em Linguagem
Digital para Professores da Educacdo Infantil (tabela 6). Ressaltando que a
Cartilha traz o detalhamento das oficinas de cada médulo.

Tabela 6: Mddulos e objetivos do processo de Formacgéo Reflexiva em Linguagem Digital

Médulos

Objetivos

Médulo 1. Onde, quando, como e
para que utilizar as midias digitais na
E.l

CONCEITUALIZACAO: compreender os conceitos de
midias digitais e educagdo que orientam o dialogo
entre tecnologias e educacdo infantil, experimentar
instrumentos  tecnolégicos, pesquisar Uus0os na
educacéo infantil

Mddulo 2: Um olhar para as praticas
pedagoégicas no contexto digital da
E.l

PROBLEMATIZACAO: refletir sobre as praticas ja
exercidas a partir de registros e levantar problemas
para investigacdo, desenvolver hipéteses e estratégias
de resolucao, estimular aprendizagens técnicas

Modulo  3:
digitais na E.I.

Construindo projetos

INVESTIGACAO E CRIACAO: estimular as
aprendizagens técnicas, incentivar a criatividade e
possibilitar criacdo de projetos a partir das ideias
discutidas

Modulo 4: Revelando novos saberes

SOCIALIZACAO: identificar avancos, falhas e éxitos,
socializar as praticas construidas e incentivar
argumentacao critica do processo vivenciado

Fonte: elaborado pelos autores
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Na abertura da Formacao € necessario que o professor tenha uma ideia do
percurso. Neste sentido, o sumario (Figura 3), procura apontar 0os aspectos que
serdo tratados na cartilha (APENDICE A). Apdés o sumario apresenta-se 0s
objetivos da formacéo (figura 4), no intuito de deixar claro o que a formacéo

pretende alcancar.

Figura 3: Sumario da cartilha

S 1

OBJETIVOS DA FORMACAC

ESTRUTURA DA FORMACAC

DESCRICAQ DAS OFICINAS

@ D &) @&

Méddulo 1: de onde viemos, para onde vamos...

Médulo 2: wm clhar para os praficas pedagogicas no
contexto digital da EL ﬂ@

Médulo 3: ende. guando. como. para gue & por qué
construindo projetes digitasna Bl —— ﬂg

Mddulo 4:revelondo novossaberss ﬂ?
CONSIDERACOES SOBRE A FORMACAQ lﬂ @

REFERENCIAS

Formacdo em
Lnguagem Digital 3

Fonte: Elaborada pelos autores.

Figura 4: Objetivos da Formacéo

OBJETIVOSIDASEO RMAGA

As arteragdes nas estruturas escolares caracterzam-se como
desaflos para @ educagdo e, sobretudo, exigem novas concepgoes
para aboraar conteidos, novas mefodologias de ensino e novas
perspectivas para o formagdo docente.

pigital para professores aa Educagdo Infanti, pretende contriouir
no processo de reflexdo e construgdo de novas posturas e praficas
eaucativas utiizando @ Linguagem Digital numa g0 coerente com

a & com a proposta da instituigao.

Formacéo em
Linguagem Digital 5

Fonte: Elaborada pelos autores



101

A cartilha traz a estrutura da formacéo (figura 5), no intuito de comunicar a
forma que cada mdédulo foi organizado, explanando as partes da oficina:
sensibilizacdo, problematizacdo e sistematizacdo, com enfoque na metodologia

participativa.

Figura 5: Estrutura da Formacéo
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Fonte: Elaborada pelos autores

No topico descrigdo das oficinas, discorre-se sobre cada maédulo,
apontando o objetivo, os conceitos trabalhados, estratégias propostas para
sensibilizacdo, problematizacao, sistematizacdo e avaliacédo referem-se a
descricdo do médulo 1.

Figura 6: Descricao das Oficinas Médulo 1





































































